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Futebolista britanico Dominic Solanke populariza gestos de
anime no campo

O atacante do Bournemouth, Dominic Solanke, fez gestos e poses inspirados premio roleta
anime, incluindo um personagem chamado Obito Uchiha da série Naruto, durante os jogos. Esses
gestos inescrutaveis para 0s ndo iniciados se tornaram virais, com jornalistas descrevendo-os
como "caos mascarado”.

Anime, uma forma de animacéao japonesa, tornou-se um fendmeno mundial nos ultimos 20 anos,
com séries como Dragon Ball Z, One Piece e Naruto ganhando milhdes de fés premio roleta todo
0 mundo.

Anime no esporte

Atletas profissionais, especialmente agueles da geragao Z, tém adotado esses gestos de anime
premio roleta suas celebracdes. O jogador de rugby league Brian To'o, por exemplo, se inspira
no personagem Son Goku de Dragon Ball Z.

Para Dominic Solanke, esses gestos representam resiliéncia e determinacgéo, caracteristicas que
ele considera importantes premio roleta seu jogo.

Valor global do anime

O mercado global de anime, incluindo quadrinhos, jogos eletrénicos, mercadorias, TV e filmes,
chegou a valer cerca de R$30 bilhdes (£24 bilhdes) premio roleta 2024.

Ano Valor do mercado (em bilh6es de délares)

2024 20

2024 23

2024 26

2024 30

O crescimento do mercado de anime pode ser atribuido a popularizacéo da internet de alta
velocidade e a proliferacdo de plataformas de pirataria de anime.

Jogo, a Special Grade cursed spirit in Jujutsu Kaisen, possesses the highly destructive innate
technique called Disaster Flames. Disaster Flames allow Jogo to manipulate flames in both short
and long-range applications, instantly killing normal humans and critically injuring curse users and
Jujutsu Sorcerers.
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