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Deveria ter sido um triunfo bem-vindo das rela¢gdes publicas para a Boeing, uma oportunidade de
mostrar que mesmo se 0s painéis caissem da aeronave ainda poderiam voar humanos ao
espaco e retornalos com seguranca a Terra.

O lancamento majestoso lampionsbet junho da capsula Starliner, muito atrasada e com
orcamento excessivo na Flérida (que transportava dois astronautas NASA para a Estacao
Espacial Internacional), ofereceu um vislumbre de uma nova brilhante futuro nos céus do gigante
aeroespacial problematico.

A euforia, no entanto tdo fugaz quanto uma estrela cadente. Problemas técnicos com a nave
espacial pioneira significam que ainda esta encaixada ao posto avangado lampionsbet érbita 59
dias numa missao de teste tripulada inaugural originalmente esperada para levar até 10 anos e
manchetes alarmante - mas imprecisa — dizendo-se: 0s astronautas estao presos
indefinidamente na Terra como Matt Damon nos Marte; eles proliferam!

Cairn: O Jogo de Sobrevivéncia de Escalada lampionsbet
Rochas do Estudio Francés The Game Bakers

Um alpinista segura forte lampionsbet uma face de rocha vertiginosa, dedos dos pés
enterrados, noxios brancos, um membro tremendo de esfor¢co. Nesse momento precério, algumas
opcbBes surgem: mova-se rapidamente para readquirir o equilibrio, descanse por alguns
segundos ou simplesmente solte — orando para que a seguradora suporte o peso de um corpo
gue cedeu a massa.

Cairn, o novo "jogo de sobrevivéncia de escalada" da studio francesa The Game Bakers, esta
repleto de momentos assim, tensos e apavorantes. Ndo ha barra de resisténcia visivel, o que
significa que o jogador deve inferir todas as informac¢des do estado do alpinista jogavel, Aava.
Sob extrema pressao, a respiracdo de Aava ficara mais rapida e superficial, e seu corpo
comecara a tremer. "Queremos que vocé se concentre lampionsbet lampionsbet postura e nos
apoios a frente de si", diz o diretor criativo Emeric Thoa.

Abaixo dessa apresentacao naturalista, uma avalanche de calculos matematicos esta
lampionsbet acdo. Vocé dirige o corpo e todos os membros de Aava usando apenas o stick
analdgico esquerdo, confirmando um apoio manual ou de pé com um Unico pressionamento de
botdo. Simples o suficiente, mas Cairn calcula lampionsbet tempo real o estresse que 0s
membros e o0 nucleo de Aava estéo sob. Isso determina o proximo movimento mais realista para
ela. "O membro é escolhido automaticamente pelo sistema. Ele prevé qual braco ou perna esta
disposto a se mover de forma suave e facil”", explica Thoa. "O desafio para o jogador € manter o
equilibrio de Aava."

Um sistema de escalada tdo dindmico esta muito longe do parkour automatizado de Assassin's
Creed, que exige que o jogador apenas segure um gatilho para se fixar lampionsbet uma
parede de pedra, ou da resolucédo de quebra-cabecas de navegacéo do recente hit de escalada,
Jusant, que viu jogadores se prendendo a saidas minerais lampionsbet um caminho prescrito até
o topo de uma montanha. Cairn apresenta uma abordagem mais envolvida da mais emocionante
de todas as persegui¢cdes, combinando seu sistema de controle livre com uma montanha
cuidadosamente projetada, cujos caminhos entrelacados nem Thoa e seus colegas conhecem
lampionsbet lampionsbet totalidade.

"Eu sei que estamos no ano de 2024 e ha palavras como 'procedural’ e 'lA', mas nés estamos
projetando e construindo essa montanha inteiramente & mao, colocando cada pedra, rachadura e
apoio", diz Thoa. "E muito trabalho — muito repetitivo — e estou tdo grato a nossa equipe de
design de niveis."



Que visdes e emocOes saudardo jogadores e Aava lampionsbet lampionsbet subida? Thoa
permanece discreto, dizendo apenas que ele e o estudio consultaram a famosa alpinista
Elisabeth Revol, que falou de sentir "liberdade intensa ao ultrapassar seus limites... no zénite da
Terra mesma". Outro detalhe que se fixou na mente do criador do jogo: ao chegar a atmosfera
mais fina do ar da montanha, Revol experimentou euforia quase delirante, "chorando, gritando,
estando lampionsbet um tipo de transe estranho”.

Cairn chegara com varios modos de jogo. A historia vé Aava desafiar uma Unica montanha
lampionsbet uma subida exaustiva de varios dias, e ha também um modo de expedicdo que
inclui montanhas e desafios adicionais. Vocé pode "escalar sozinho", para aqueles que desejam
prescindir da seguranca de cordas. "E ai que o verdadeiro prazer comeca", diz Thoa com um
brilho diabdlico, confirmando que lampionsbet Cairn, diferentemente de Jusant, "vocé
definitivamente vai morrer".

Entdo, o Dark Souls dos jogos de escalada? Talvez, embora, como Thoa destaca, "ndo é um

jogo de raiva". Em vez disso, Cairn visa transmitir o que "escalada e alpinismo realmente sao",
ele diz. "Tente e caia; tente e caia; e entdo, quando vocé conseguir escalar, € super-satisfatorio."
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