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conteúdo:
Em entrevista ao analista esportivo Darren Lewis, da criar jogos online .
Três Leões
O zagueiro estava otimista sobre as chances da Inglaterra  no Euro.

  
Informações do documento:

Aviões Jumbo se chocam no Oceano Índico e matam 100
passageiros: não é uma história de capa

Quando um jumbo jet  se choca no Oceano Índico e mata 100 passageiros não é uma história de
capa?
Quando você está editando um jornal  do Rupert Murdoch e a News Corp possui metade de uma
companhia aérea.
Essa é apenas uma das lições que Eric  Beecher diz ter aprendido ao se tornar editor-chefe do
Herald e Weekly Times, incluindo o agora extinto Melbourne Herald, criar jogos online  1987.
Ele se juntou após um período como editor do Sydney Morning Herald.
Na época de 36 anos, Beecher diz que  foi repreendido pelo diretor-gerente da News, Ken
Cowley, por ter tomado uma decisão editorial independente.
"Você não sabe que nós temos  metade de uma companhia aérea? Cowley disse. "Nós não
colocamos histórias de acidentes de aviões na capa!"
Em seu novo livro,  The Men Who Killed the News, Beecher diz que durante o seu tempo na
organização o seu "compasso moral se  tornou disfuncional".
"Eu tive dois anos, sabe, criar jogos online um nível bastante senior na News Corp, vi muito
Rupert Murdoch, viajei o  mundo e fui parte da organização de dentro para fora," Beecher diz. "E
isso me abalou."
Beecher diz que a organização é um "feudo medieval" onde os editores aprendem por  "uma
espécie de osmose" criar jogos online vez de por instrução direta.
"É uma espécie de osmose. Absolutamente existe, porque caso contrário, editores  e escritores e
colunistas criar jogos online publicações Murdoch frequentemente escreveriam coisas que são
contrárias às opiniões de seu proprietário. E eles  quase nunca o fazem."
Beecher adiciona que, através do caso Dominion, no entanto, aprendemos que Murdoch também
às vezes desempenha um  papel direto criar jogos online tomadas de decisão editorial.
"As preferências de Murdoch – comerciais, editoriais, ideológicas, pessoais, políticas,
econômicas, filosóficas, raciais, sociológicas  – foram insinuadas criar jogos online cada decisão
e direção importante que tomamos," Beecher escreve.
Em uma reunião
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