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DeHart Hubbard: El Primer Campeón Olímpico
Afroamericano

DeHart Hubbard sabía sobre la maldición que lo esperaba.
Hubbard era un estudiante en  la Universidad de Michigan y se consideraba uno de los mejores
saltadores de longitud del mundo. Al acercarse a los  Juegos Olímpicos de París de 1924, era la
mejor esperanza de Estados Unidos para el oro en el salto de  longitud y se esperaba que se
convirtiera en el primer atleta afroamericano en ganar una medalla de oro olímpica individual.
Hubbard  comenzó a escribir.
Querida Madre: Por fin estoy listo para partir hacia Europa. Han pasado años de duro trabajo para
llegar  hasta aquí, pero estoy cerca de mi objetivo final.
Tenía prisa. El barco se preparaba para partir hacia Francia. Volvió a  la página y sus palabras
saltaron y corrieron por la página, dejando claro.
Voy a hacer mi mejor esfuerzo para ser  el PRIMER CAMPEÓN OLÍMPICO AFROAMERICANO.
Subrayó las últimas cuatro palabras, pero se aseguró de subrayar "AFROAMERICANO" dos
veces. Su victoria inminente  sería por su gente.
---
En la Escuela Secundaria Walnut Hills en Cincinnati, Hubbard descubrió su talento innato. La
noticia se extendió  sobre el niño con resortes en las piernas. Bajo la tutela de Hunter Johnson, un
entrenador pionero afroamericano en Pittsburgh,  Hubbard intentó hacer el equipo olímpico de
1920. Tenía 16 años y estaba lleno de entusiasmo, pero "se entrenó demasiado  duro" y su
cuerpo se descompuso. De vuelta a casa, comenzó a pensar en batir el récord mundial de salto 



de longitud. Se obsesionó con ello.
El entrenador en jefe de atletismo de la Universidad de Michigan, Steve Farrell, era ampliamente 
respetado. Había sido un artista de circo y corredor profesional durante la década de 1890 y
entendía los requisitos de  competir a nivel élite. Cuando Hubbard llegó a Michigan en 1921,
Farrell lo excluyó de otros deportes y lo enfocó  solo en eventos de salto. Hubbard comenzó a
saltar más allá de los 25 pies, coqueteando con el récord mundial,  que en ese momento era de
25 ft 2 3/4 in (7.69 m) en 1921, y se clasificó para los  Juegos París en el salto de longitud y triple
salto.
---
El 16 de junio de 1924, el SS America partió de  Hoboken, Nueva Jersey, con más de 350 atletas,
entrenadores, entrenadores y funcionarios a bordo. Las sirenas sonaron y los botes  de agua
rociaron agua alto en el cielo, el sol brillaba en el moho. En el casco oscuro, AMERICANO
EQUIPOS  OLÍMPICOS estaba pintado en enormes letras blancas, fácilmente visibles desde la
distancia. El vapor se deslizó más allá de la  Estatua de la Libertad en camino a Cherbourg,
Francia.
Durante el  largo viaje, los atletas se apretujaban para entrenar. Los nadadores se tambaleaban
en la pequeña piscina de lona, el agua  goteando por los lados. Los corredores navegaban en
curvas apretadas en la cubierta. Las jabalinas y las balas terminaron en  el océano.
Cuando llegaron, los jóvenes atletas no podían esperar a las "hermosas chicas francesas" que
"nos saludarían con flores" y  un "beso en cada mejilla", pero estaba lloviendo y fueron recibidos
por un "montón de hombres barbudos" en su lugar.
Después  de llegar a París, Hubbard y la mayoría del equipo se instalaron en un castillo en
Rocquencourt, cerca de Versalles.  Pertenecía al quinto Príncipe Murat, cuyo antepasado se
había casado con la hermana de Napoleón. Los castaños majestuosos y los  tejos abrazaban
senderos curvos. Las esculturas de esfinges guardaban hermosos jardines de rosas. Era
maravilloso y el equipo lo odiaba.
Vivían  en barracas improvisadas, once en total, hechas de tableros de prensa flimsy. Las camas
militares eran duras, la comida "indiferente".  Los vendedores deambulaban por los terrenos,
tratando de vender joyas a los atletas en medio de los entrenamientos. Para llegar  al estadio
olímpico en Colombes, tuvieron que viajar en "autobuses con neumáticos duros" a través de la
congestión espesa de  París, sacudiéndose y balanceándose sobre carreteras de adoquines
ásperos mientras estaban cubiertos de polvo. El viaje llevaba una hora, a  veces más, y era
miserable.
---
Durante el entrenamiento en el estadio olímpico, algunos corredores se quejaron sobre la
superficie suave de  la pista y el "hundimiento" que creaba sus pies que se hundían demasiado.
En la fosa de salto de longitud,  Hubbard notó algo extraño. La tabla de despegue estaba hacia
atrás. El borde desgastado y curvado estaba mirando la fosa  y el borde nítido ahora estaba
apuntando a los atletas.
Observadores vieron a Hubbard trabajar a través de sus pasos, practicando  la altura, no la
distancia. Un reportero escribió que era "el centro de atención para un número de entusiastas
franceses."  La estrella de Hollywood Douglas Fairbanks, un fanático notorio de las pistas,
también estaba presente.
Estaban impresionados por el rápido comienzo  ardiente de Hubbard y los músculos de sus
pantorrillas esculpidos. El entrenador en jefe de la selección estadounidense de atletismo, 
Lawson Robertson, dijo que tenía "ese zumbido y pep del campeón nervioso" y era "el atleta
perfecto". Otro comentó que  Hubbard volaba sobre la pista tan silenciosamente, "no se oía un
sonido de golpeteo, sino pasos rápidos y silenciosos."
---
La noche  antes del concurso de salto de longitud, Hubbard se hospedaba en el Pueblo Olímpico
en Colombes, trabajando en un rompecabezas  para relajarse cuando dos hombres irrumpieron



en el pasillo con noticias impactantes. Mientras competía en el pentatlón, el estadounidense
Robert  LeGendre había roto el récord mundial de salto de longitud con un salto de 25ft 6in
(7.76m).
Hubbard se quedó atónito.  El récord mundial era su obsesión y todos lo sabían. Más tarde
escribió que intentó "parecer despreocupado, pero lo hice  mal". El entrenador en jefe Robertson
no estaba engañado y dijo que "su color se puso blanco". LeGendre le había  dado a Hubbard un
golpe psicológico.
DeHart Hubbard compitiendo en París  en 1924.unibetcomunibetcom
---
Martes 8 de julio fue una tarde hermosa. Poco viento. Bajas 70 grados Fahrenheit. Las gradas 
estaban llenas de fanáticos estadounidenses que animaban a sus muchachos. En el campo, más
de 30 saltadores de longitud se  reunieron, representando 21 países.
Para su primer salto, Hubbard no quería simplemente calificar para la final, quería borrar a
LeGendre, quien  solo compitió en el pentatlón en París, de su mente. Se paró al comienzo del
carril, usando zapatillas finas para  corredores con "espuma de caucho en el talón" en lugar de
zapatillas de salto que sentía que eran demasiado voluminosas  y rígidas.
Pero no sabía que había un problema. La superficie de ceniza suave había desarrollado un
pequeño hueco, tal vez  una "cuarta de pulgada o media pulgada" frente a la tabla de despegue.
Con la multitud mirando, corrió cuesta abajo  por el carril, el récord a la vista.
Su salto fue una falta y apenas podía caminar. Pensó "en la maldición  que siempre había
perseguido a los negros en los Juegos Olímpicos." A lo largo de los años, muchos antes que  él
habían estado cerca de la gloria antes de sufrir una lesión. En los Juegos Olímpicos de Amberes
de 1920,  el saltador de longitud estadounidense Sol Butler fue favorito, pero sufrió una distensión
en el músculo de la pierna y  tuvo que ser llevado del campo. Ahora Hubbard "tenía miedo de que
me fuera a pasar a mí."
Su segundo salto  fue un desastre. Caída hacia atrás por primera vez en mi carrera, perdiendo
más de un pie.
No pudo hacer más  intentos para calificar para la final y fue llevado adentro. El dolor estaba
empeorando.
Antes de la final, Hubbard estaba cojeando  por el campo con muletas. Robertson estaba a punto
de sacarlo del equipo, pero "suplicó una oportunidad ... No tuve  el corazón de mantenerlo
afuera." Dado que Hubbard no podía ejercer presión sobre su talón, tendría que saltar usando
solo  sus dedos del pie.
Para su salto final, Hubbard imaginó "a toda mi raza mirándome para hacer un buen trabajo" y 
dejó que sus emociones se construyeran en un poderoso viento de cola. Corrió cuesta abajo por
la pista de ceniza,  pateó el aire y aterrizó perfectamente. Saltó 24ft 6in (7.47m) - lejos del récord
de LeGendre o su propio estándar,  pero suficiente para ganar (John Taylor, otro atleta
afroamericano, había ganado la medalla de oro en el relevo medley de  1908 en nombre del
equipo).
Robertson se sorprendió por la victoria de Hubbard y sintió que no era posible saltar tan  lejos sin
empujar con el talón: "Pensé que se había cometido un error en la distancia ... Fui hasta los 
jueces y les pregunté si el salto era correcto."
Mientras la banda tocaba El himno de los Estados Unidos y la  bandera estadounidense subía por
el mástil, Hubbard se dio cuenta de que era "la primera vez que un estadounidense de  color
había colocado uno allí. No batí el récord, pero estaba bastante feliz esa noche."
Pasó el resto de los Juegos  Olímpicos en muletas y se retiró del triple salto. La lesión persistió
durante otro año.
---
De vuelta a casa en Cincinnati,  un reportero local se reunió con la esposa de Hubbard, Marion, y
su hija recién nacida. Ella expresó su felicidad,  pero pidió "algunas tolerancia, alguna bondad,
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alguna justicia" para los negros en lugar de "desfiles y bandas de metal y  banquetes."
Después de los Juegos Olímpicos, Hubbard entró en su apogeo atlético. Empat...

Estados Unidos vence a Pakistán en el Mundial de Críquet:
una sorpresa que abre puertas

Llámalo el Milagro en el Césped.
Un  equipo nacional de críquet al que la mayoría de los estadounidenses ni siquiera sabían que
existía derrotó a una de  las potencias mundiales del deporte, Pakistán, para quien el juego es
una obsesión nacional.
La victoria el jueves en la Copa  Mundial T20 - un torneo global que utiliza una versión abreviada
de tres horas de un juego que puede durar  cinco días y aún terminar en empate - sorprendió al
mundo del críquet.
El críquet brevemente titiló en la conciencia de  los EE. UU. cuando el resultado apareció en sitios
de noticias en un momento raro para un deporte que vive  en la oscuridad en los Estados Unidos
fuera de las comunidades del sur de Asia y el Caribe.

Una victoria que  abre oportunidades

"Vencer a Pakistán en la Copa del Mundo va a abrir muchas puertas para nosotros", dijo el
capitán del  equipo de críquet de EE. UU., Monank Patel, en Texas, donde se llevó a cabo el
juego en un parque  de béisbol de liga menor convertido.
Corey Anderson, quien representó a Nueva Zelanda internacionalmente y ahora juega para el
equipo de  EE. UU., Dijo que recibió cientos de mensajes de texto después de la victoria.
"Creo que ha sorprendido al mundo del  críquet", dijo el hombre de 33 años, quien tiene una
esposa estadounidense y niños. "Creo que definitivamente aquí en los  EE. UU. ha habido mucha
cobertura de medios, lo cual es fantástico. Creo que el cricket de EE. UU. simplemente  no es
muy conocido dentro de América, y creo que nos hemos puesto un poco más en el mapa."

Un deporte  con grandes barreras

El cricket se enfrenta a enormes obstáculos para convertirse en algo más que una curiosidad para
la mayoría  de los estadounidenses. Pero la victoria de EE. UU. sobre Pakistán es exactamente lo
que los jefes mundiales del cricket  esperaban cuando trajeron algunos de los juegos de la Copa
Mundial T20 de este año a los Estados Unidos, que  coorganiza con islas en el Caribe, un caldo
de cultivo más tradicional del juego que se ha enfrentado a los  desafíos de la intrusión de los
deportes estadounidenses.
En el mayor juego de todos los tiempos en suelo estadounidense, más de  30,000 fanáticos
llenarán el domingo las tribunas altas en un estadio temporal que apareció de la nada en un
parque  de Long Island, Nueva York, para ver a la India jugar contra Pakistán. Las entradas se
venden por R$700 en  el mercado secundario. La audiencia global de televisión podría duplicar al
menos los 124 millones que sintonizaron el Super Bowl  de este año.
Peter Della Penna, un periodista y locutor estadounidense que cubre el cricket en este país
después de enamorarse  del juego durante una pasantía universitaria en Australia, quedó atónito
cuando vio la nueva infraestructura en Long Island.
"Tenían un campo  de cricket recreativo, pero era esencialmente solo un parque comunitario",
dijo. "Ver lo que estaba allí cuando llegué fue bastante  extraordinario. Al hablar con los
residentes y la comunidad, están asombrados."
La victoria más famosa de cricket de Estados Unidos el  jueves cuenta una historia sobre la
mezcla demográfica cambiante en los Estados Unidos. El nuevo campo de ensueño de cricket  en



Nassau County es un testimonio de una comunidad sudasiática dinámica y altamente educada
que se está volviendo cada vez  más próspera y conectada en los negocios y la sociedad
estadounidenses y políticamente más importante.
No es una coincidencia que el  expresidente Donald Trump apareciera junto al primer ministro
indio Narendra Modi ante alrededor de 100,000 personas en un mitin en  el estadio de cricket más
grande del mundo en Ahmedabad en 2024. Quería atraer a una porción del electorado de 
regreso a casa.
"La diáspora es considerable, y claramente tienen conexiones con (la India) ... la nación más
poblada del mundo",  dijo Simon Chadwick, un profesor especializado en la economía geopolítica
del deporte en SKEMA, una escuela de negocios global. "Tienes  una gran diáspora, un gran
país. Tienes un deporte que ha demostrado ser comercialmente increíblemente exitoso. Tienes
inversores, no solo  de los Estados Unidos o del Golfo, hambrientos de oportunidades
comerciales potenciales y dispuestos a apostar."
Los juegos de la Copa  Mundial T20 en los Estados Unidos también reflejan una de las realidades
más dinámicas del mercado multimillonario de los deportes  globales. Se trata del cambio de
poder lejos de los administradores deportivos y los mercados tradicionales como el Reino Unido 
y Europa hacia países en ascenso en Oriente Medio y el Sur de Asia.
El cricket se extendió por el mundo  por colonialistas en una época en que el sol nunca se ponía
en el Imperio Británico. Aún es más popular  en las naciones que los británicos solían gobernar,
como la India, Pakistán, Sri Lanka, Sudáfrica, Nueva Zelanda y Australia. Su  competencia
internacional más prestigiosa es la Ashes, una serie de cinco días de contiendas que abarcan el
verano entre Inglaterra  y Australia que tienen lugar dos veces cada cuatro años, una en cada
nación.
Pero el equilibrio de poder en el  cricket ahora se ha desplazado a la India debido a su enorme
mercado de televisión y la clase media emergente  en una nación de mil millones de personas.
La Liga Premier India, un torneo corto anual que atrae a los mejores  jugadores del mundo con
enormes salarios, está transformando el juego de una manera que aliena a muchos
tradicionalistas y ha  dado lugar a una serie de ligas de franquicias spin-off - incluidas la
floreciente Major League Cricket en los EE.  UU. que debutó el año pasado con juegos en Texas
y Carolina del Norte. Los jugadores de cricket indios, especialmente  el bateador estrella Virat
Kohli, son megastars en su país de origen y la fuerte audiencia de la IPL entre  los fanáticos
estadounidenses ha construido una justificación para traer juegos de la Copa Mundial a América.
La transformación del cricket paralela  a los nuevos poderes de fútbol como los Emiratos Árabes
Unidos, que es el propietario mayoritario de Manchester City, y  Catar, que respalda a Paris Saint-
Germain.
El dinero del Medio Oriente ha fluido en la Fórmula Uno, que, al igual que  el cricket, se está
expandiendo en los EE. UU. Arabia Saudita está detrás de una división en el golf profesional 
después de comprar a los mejores jugadores con su liga de golf LIV. El cricket se convertirá en un
deporte  olímpico en Los Ángeles en 2028 en parte porque Modi, un nacionalista hindú recién
reelegido, aprovechó la creciente influencia internacional  de la India para incluirlo.
La financiación deportiva internacional no es universalmente bienvenida. Algunos críticos
descartan las inversiones de las naciones  del Medio Oriente y eventos como la Copa Mundial de
la FIFA en Catar o los Juegos Olímpicos de Beijing  como "lavado de deportes" - una manera de
limpiar las imágenes en el extranjero de naciones autoritarias. Pero también refleja  cómo las
naciones en desarrollo están cambiando el equilibrio de poder económico y político mundial y, en
algunos casos, están  eclipsando a sus antiguos gobernantes coloniales.
"Hay un giro de norte a sur global", dijo Chadwick. "Y este giro es evidente  no solo en el cricket o
los deportes, sino también en los asuntos económicos y políticos, en general."

El juego del  bate y la pelota



El cricket es un juego de bate y pelota con similitudes lejanas con el béisbol. Los bateadores  se
paran frente a un wicket - tres postes de madera verticales clavados en el suelo en cada extremo
de  una franja de hierba apretada llamada pitch - que es un poco como una zona de strike.
Los boleros, quienes pueden  alcanzar velocidades de 90 mph o más - y especialistas más lentos
llamados spinners quienes imprimen revoluciones en la pelota  dura de cricket con un movimiento
del muñeco o un chasquido de los dedos - entregan la pelota con un  tiro recto del brazo con un
brazo derecho extendido. La pelota debe botar en el pitch antes de que llegue  al bateador, lo que
permite a los boleros hábiles crear desviaciones desde una superficie que se vuelve más
receptiva a  medida que se desgasta.
Las carreras se anotan corriendo entre los wickets. Si una pelota se golpea fuera del área de 
juego con el bate de madera plano a lo largo del suelo, el equipo de bateo obtiene cuatro
carreras. Si  va a las gradas en el vuelo, son seis carreras - el equivalente a un jonrón.
El equipo de bolos registra  eliminaciones al golpear los postes con la pelota o al golpear al
bateador en el muslo delante de ellos en  un despido conocido como leg before wicket o LBW. El
equipo de bolos también puede obtener eliminaciones - también confusamente  conocidas como
wickets - al usar la pelota para derribar los postes si un bateador está corriendo entre ellos o  al
atrapar la pelota antes de que rebote.
Cada equipo tiene 10 eliminaciones en una entrada y el equipo ganador es  el que obtiene la
mayor cantidad de carreras.
El partido se divide en unidades llamadas overs - grupos de seis bolas  entregadas por un bolero.
El formato T20 se juega sobre 20 overs. Hay una versión de un día del juego  sobre 50 overs.
La forma más exaltada de cricket es el Test Match. Estos juegos están limitados por tiempo y no 
por overs y se juegan como una larga obra shakesperiana en cinco días seguidos y dos entradas
por equipo. Los  partidos de prueba han disminuido en popularidad en algunos países a medida
que la vida se acelera y las atenciones  se desvanecen. Pero siguen siendo populares en lugares
como Inglaterra y Australia. En la temporada 1932-33 en Australia, las dos  naciones casi
rompieron las relaciones diplomáticas debido a una disputa sobre las tácticas "Bodyline" pioneras
por el equipo de Inglaterra  - el lanzamiento de bolas rápidas y cortas dirigidas a la cabeza del
bateador diseñadas para frustrar al fenómeno australiano  Donald Bradman, el Michael Jordan de
su día.
El cricket tiene una larga historia en este país. El primer partido internacional  jamás disputado fue
entre Estados Unidos y Canadá en 1844 en Nueva York. Pero el béisbol pronto superó al cricket 
en los EE. UU. El juego, sin embargo, está aumentando en visibilidad. Hay cientos de equipos de
clubes y ya  no es inusual ver juegos en parques públicos en grandes ciudades de EE. UU. con
equipos en su mayoría compuestos  por indios, pakistaníes, esrilanqueses y bangladesíes.
El cricket de élite está dominado por jugadores de ascendencia sudasiática o caribeña. El
lanzador  en el sobre extra - tiempo después del partido contra Pakistán - fue Saurabh
Netravalkar, un bolero de brazo izquierdo  rápido que jugó Under-19s para la India y ahora trabaja
en la industria tecnológica en California. Milind Kumar, el jardinero  que realizó una captura
espectacular (los bateadores usan las manos desnudas, no guantes) nació en Nueva Delhi.
La pregunta ahora es  si la victoria sorpresa de EE. UU. desencadenará un auge de interés fuera
de la diáspora sudasiática.
Los obstáculos son enormes.  La mayoría de los estadounidenses no podrían ver el juego incluso
si lo hubieran sabido. La Copa del Mundo se  lleva a cabo en los EE. UU. en Willow TV, un
servicio de transmisión que también está disponible en sistemas  de cable por una tarifa adicional.
Es difícil para los deportes extranjeros irrumpir en el mercado idiosincrásico de EE. UU. ya  que
los deportes establecidos están arraigados en la cultura popular, las comunidades locales y el
ritmo de las estaciones. El  fútbol global, por ejemplo, ha intentado conquistar repetidamente los
EE. UU. y ha llevado años alcanzar su nivel actual con  fuertes ligas profesionales como la MLS y
la NWSL.
Pero la cobertura de NBC del Campeonato de Inglaterra ha ampliado el  atractivo del juego. No es
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12 betano : ~ Você pode apostar na Liga dos Campeões da UEFA?:avião aposta ganha
O site é formado por um fórum para discussão das habilidades de um ser humano e de um ser
humano.
O  fórum e fóruns oferecem um caminho de interação aberto entre jogadores, desenvolvedores,
jornalistas e editores de arte, com uma abordagem  que enfatiza a qualidade de seus trabalhos
através do que é comum em outras plataformas.
O site foi criado em 2010,  após a publicação do aclamado jogo "Aussieplay", na qual
participaram engenheiros de jogos, designers de aplicativos, profissionais de marketing e 
profissionais da imprensa, juntamente com uma grande equipe formada
por especialistas de jogos.
O site foi lançado em 17 de setembro de  2010, quando o site já tinha um público de 5 milhões de
internautas, que rapidamente se tornou um site próprio  com artigos, comentários e até links de
notícias, que passaram a ser publicados pelossites de mídia da Internet.
de prognósticos futebol certos para hoje? Está no lugar certo! Nesta página vai
encontrar todos os nossos palpites do  dia no futebol. Para tirar partido de uma análise
dos nossos apostadores profissionais no futebol, basta clicar num dos jogos  da sua
preferência.
Encontre os nossos prognósticos futebol hoje
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Nota: Para o jogo de 2011, veja Para o jogo de 2011, veja Call of Duty: Modern Warfare 3
Call of  Duty: Modern Warfare III é um jogo eletrônico de tiro em 12 betano primeira pessoa
desenvolvido pela Sledgehammer Games e publicado  pela Activision. É o vigésimo jogo da série

inusual ver un juego de Manchester United o Arsenal en la televisión en los tailgates  de fútbol
americano en el profundo sur los sábados por la mañana. Pero considerando que casi todos los
niños estadounidenses  juegan al fútbol, el juego debería ser más grande de lo que es.
El equipo nacional femenino de EE. UU. podría  ser un modelo para el cricket de EE. UU. a
medida que busca involucrar a las niñas. Lo mejor que  le puede pasar a los jugadores de cricket
de EE. UU. sería una carrera prolongada en los Juegos Olímpicos de  2028 que pueda atraer la
atención del público en la televisión nacional. Los Juegos Olímpicos, y el orgullo nacional que 
conlleva ganar medallas, también podrían ayudar al cricket a expandirse mucho más allá de su
huella geográfica actual.
"Inevitablemente, tienes países  como los Estados Unidos, China y otros que, en la medida de lo
posible, intentan ingresar equipos o atletas en  deportes ganadores de medallas", dijo Chadwick,
quien hablaba desde Bélgica. "Creo que esta transición de pasatiempo colonial a deporte ganador
 de medallas es un cambio de juego. Es un indicador de una probable participación cada vez
mayor en el cricket  en todo el mundo."
Pero el crecimiento del juego en los EE. UU. se verá obstaculizado por la falta de cricket  escolar
o comunitario para niños y la falta de un camino hacia el sueño actualmente imposible del deporte
jugado en  colegios. Y el juego femenino comienza desde una base muy pequeña. Solo alrededor
de 400 de los 200,000 jugadores registrados  en los EE. UU. son mujeres.
"Puedes ver este evento de dos maneras, dependiendo de cómo definas el éxito", dijo Della 
Penna, mencionando las buenas ventas de entradas de la Copa del Mundo a expatriados
sudasiáticos y fanáticos que provienen de  naciones de la Mancomunidad. Pero hay altas
barreras culturales y económicas para la entrada de otros estadounidenses a un deporte  que
requiere equipo caro y entrenamiento.
"Si estás definiendo el éxito por un legado que quedará después de que se vaya  el circo, no
encontrarás mucho éxito porque no verás a los niños jugar", dijo Della Penna.



Call of Duty e a terceira entrada na subsérie Modern Warfare reiniciada,  servindo como
sequência de Modern Warfare II de 2024.
O jogo foi lançado em 12 betano 10 de novembro de 2024, para  Xbox Series X/S, Xbox One,
Microsoft Windows, PlayStation 4, PlayStation 5, como parte de um único iniciador de jogo
cruzado,  conhecido como Call of Duty HQ.[1][2] A revelação completa do jogo ocorreu em 12
betano 17 de agosto de 2024.[3]
Modern Warfare  III contará com jogabilidade semelhante a Modern Warfare II e outros jogos da
série Call of Duty. A mecânica que  retorna em 12 betano Modern Warfare III inclui o retorno do
cancelamento de slides.[4] Segundo a Activision, além das missões lineares,  a campanha do
jogo contará com “Open Combat Missions”, permitindo que os jogadores escolham livremente
como desejam abordar seus objetivos.[5]
No  Multiplayer, todos os dezesseis mapas de Call of Duty: Modern Warfare 2 (2009) estarão
disponíveis no lançamento, juntamente com a  capacidade de votar em 12 betano mapas
enquanto estiver em 12 betano um lobby matchmade (que estava ausente em 12 betano alguns
títulos  recentes), e maior saúde do jogador para maior "tempo para matar" (TTK).[6] O minimapa
“ponto vermelho” que estava ausente em  12 betano Modern Warfare (2024) e Modern Warfare II
também retornará, o que permitirá aos jogadores ver os inimigos em 12 betano  seu radar
quando os inimigos dispararem uma arma sem supressor.[7] Modos de jogo clássicos como “Kill
Confirmed” e “Hardpoint” retornarão  junto com um novo modo de jogo intitulado “Cutthroat”, onde
três equipes de três jogadores se enfrentam. Além disso, o  modo Ground War também retorna
com mapas dedicados, assim como o modo War, visto pela última vez em 12 betano Call  of
Duty: WWII.[6] O jogo contará com moderação alimentada por inteligência artificial, ouvindo as
interações do jogo e relatando imediatamente  qualquer comportamento excessivamente
tóxico.[8][9] Pelo menos doze novos mapas multijogador foram confirmados para lançamento pós-
lançamento.[6]
Um modo PvE Zombies de mundo  aberto, desenvolvido pela Treyarch em 12 betano 
colaboração com a Sledgehammer Games, também será incluído no jogo. Os jogadores poderão
formar  equipes com outros jogadores e esquadrões no “maior mapa de Call of Duty Zombies de
todos os tempos”. Novas mecânicas  serão combinadas com mecânicas antigas de títulos
anteriores de Zumbis.[10]
A campanha de Modern Warfare III está programada para acontecer após  os eventos de Modern
Warfare II e suas temporadas pós-lançamento, e apresenta a aparição do terrorista
Ultranacionalista Vladimir Makarov (Julian  Kostov), que foi provocado em 12 betano o fim da
campanha Modern Warfare II.[11][6] A Força-Tarefa 141 retorna como protagonistas centrais, 
composta por: SAS Capitão John Price (Barry Sloane), Tenente Simon "Ghost" Riley (Samuel
Roukin), Sargento Kyle "Gaz" Garrick (Elliot Knight)  e o sargento John "Soap" MacTavish (Neil
Ellice). Também retornando de jogos Modern Warfare anteriores estão: CIA Chefe da Estação 
Kate Laswell (Rya Kihlstedt) e a Comandante da Força de Libertação do Urziquistão Farah Karim
(Claudia Doumit). Os jogadores assumem  o papel de membros do TF141, bem como de
membros da empresa militar privada de Makarov, o Grupo Konni.[12]
O modo  Zombies apresenta uma nova iteração da história Dark Aether, com ligações narrativas
para Call of Duty: Black Ops Cold War  e Call of Duty: Vanguard, bem como os eventos da série
de reinicialização Modern Warfare.[10]
Modern Warfare III está sendo desenvolvido  pela Sledgehammer Games e está definido para
usar uma versão renovada do motor IW. Relatos sobre a existência do jogo  começaram a surgir
em 12 betano fevereiro de 2024, quando Bloomberg relatou que a próxima entrada da série Call
of Duty  seria uma continuação da subsérie reiniciada Modern Warfare. De acordo com o
relatório, a Activision planejou enviar um pacote de  expansão para Modern Warfare II no final de
2024, designando Sledgehammer para liderar a produção do projeto. A expansão pretendia 
apresentar uma nova campanha single-player que continuaria a história de Modern Warfare II,
juntamente com novo conteúdo para o componente  multiplayer do jogo. Durante o
desenvolvimento do projeto, entretanto, a Activision optou por mudar 12 betano direção,
transformando a expansão em  12 betano um título Call of Duty completo.[13] O colega
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desenvolvedor de Call of Duty a Treyarch foi contratado para desenvolver  um modo Zombies
para o novo título, a primeira instância disso na subsérie Modern Warfare.[14]
Em julho de 2024, a Activision  confirmou que os operadores, armas e itens cosméticos de
Modern Warfare II seriam transferidos para o título de 2024, após  um vazamento que sugeria que
o referido título se chamaria Modern Warfare III.[15] Após a confirmação do título do jogo,  uma
postagem no blog foi lançada detalhando os detalhes da transferência.[16]
Uma grande quantidade de conteúdo de Modern Warfare III vazou  antes de ser oficialmente
revelado. Por volta de 17 de julho de 2024, o minimapa “ponto vermelho”, modo de guerra  e
novas vantagens vazaram de um bu alfa interno.[17] Em 12 betano 24 de julho de 2024, a arte
principal do  jogo vazou em 12 betano uma promoção da Monster Energy, apresentando uma
imagem de Captain Price atrás do logotipo de Modern  Warfare III.[18] Na época do vazamento
da arte principal, várias novas armas foram datadas.[19]
O principal vazamento de arte do jogo  foi confirmado como real pela Activision, que emitiu
remoções de direitos autorais e reconheceu o vazamento via Twitter com um  tweet
sarcástico.[20] Outro tweet de piada foi publicado logo depois, apresentando um boneco com uma
arma em 12 betano um fundo  vermelho com o título "MODERN WARFARE REDACTED".[19]
Em 7 de agosto de 2024, um teaser trailer foi postado, confirmando o título.[21]  Nessa época, um
número de telefone foi criado pela Activision e compartilhado nas redes sociais. Esse número de
telefone, após  os participantes concordarem com alguns termos, começaria a enviar mensagens
anônimas aos participantes, como “precisamos de alguém como você, com  experiência em 12
betano Al Mazrah”. Observou-se que este número de telefone dava respostas incomuns quando
recebia a palavra "zumbis" ou  os nomes de mapas multijogador de Call of Duty: Modern Warfare
2 (ex. "Rust").[22] Em 12 betano 17 de agosto de  2024, uma revelação completa ocorreu dentro
de um evento Call of Duty: Warzone 2.0 e terminou com um trailer de  revelação.[3] As pré-
encomendas também foram abertas, com os jogadores podendo jogar a campanha com até uma
semana de antecedência, além  de ter acesso a novas skins de operador e um beta aberto para o
modo multiplayer.[23]
Modern Warfare III será lançado  em 12 betano 10 de novembro de 2024. As plataformas
confirmadas para o jogo são PlayStation 4, PlayStation 5, Microsoft Windows,  Xbox One e Xbox
Series X/S.[2]  
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