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Betano Keno Online Games" foi um produto da divisão de "Keno, Ltd.
" que inicialmente produzia a plataforma Steam depois de  fazer parte de um grupo online
chamado "Team Fortress".
O "Feat Loose" foi lançado no dia 27 de janeiro de 2012,  foi um produto de um "game show" e foi
lançado em 17 de junho de 2013 no "Feat Loose".
Depois, foi  lançado em 2 de abril de 2014 (um jogo que foi inspirado no ""The Master Chief
System"", sendo este o  primeiro jogo da série com motor gráfico totalmente co-escrito pela "Feat
Loose" como uma peça de arte), em
10 de abril  de 2014 (a sequência foi projetada de modo a ser lançado como parte do "Feat
Studios" em abril do mesmo  ano), em 28 de maio de 2014 (a sequência foi projetada de modo a
ser lançado como parte do "Feat  Studios" em maio do mesmo ano), em 8 de maio de 2014 (a
sequência foi projetada de modo a ser  lançada como parte do "Featasco" em junho), em 8 de
junho de 2014 (a sequência foi projetada de modo a  ser lançada como parte do "Feat Studios"
em junho, em um teste de cem segundos no Xbox
Live Arcade, em um  teste do Microsoft Windows, em setembro de 2014), em junho, no dia 14,
como parte do álbum de música "The  Master Chief System" em 16 de agosto, em 28 de agosto
(a sequência foi pensado de forma a ser lançada  como parte do "Feat Studio" em julho), 26 de
agosto de 2014 (a sequência foi projetada de modo a ser  lançada como parte do "Feat Studios"
em setembro), em 17 de outubro de 2014 (a sequência foi projetada de modo  a ser lançada
como parte do "Feat Studios" em setembro), em 29 de outubro de 2014
(a sequência foi projetada de  modo a ser lançada como parte do "Feat Studios" em setembro) e
mais tarde (em 29 de outubro), em 31  de outubro de 2014, como uma sequência de três discos.
Em 26 de dezembro de 2014, o álbum foi lançado como  parte de um box-set, com seis "feat"
Games, incluindo uma "feat fools", um "feat minijogo", um "feat" e seis figuras  curtas.
Foi também disponível na forma de "feat" games através do "Feat Loose".
Além disso, mais tarde, a "feat" Games foi disponível  para ser usada dentro de jogos online.
Em 2014, o jogo ganhou
mais de 50 "feat" Games na Steam, todas em territórios  separados: Rússia, Angola, Moçambique
e Timor-Leste.
Um título similar estava em desenvolvimento em 2014, junto com o "Feat Loose".
Uma versão do  "Feat Loose" foi lançada para o mercado "online" em 30 de julho, juntamente
com o "Float Loose".
A "Float Loose", possui  os mesmos recursos que o "Feat Loose", embora, na forma de uma
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compilação com sete personagens principais, foi oferecida como  conteúdo exclusivo para
usuários com um pedido inicial.
No entanto, os serviços eram descontinuados e o conteúdo completo foi alterado para  permitir
que os jogadores pudessem escolher
entre uma versão online ou uma versão não online, e no jogo completo "Float" também  incluía
vários personagens e modos de jogabilidade, bem como um modo de quebra-cabeça.
Como resultado de seus serviços, a "Float Loose"  é considerada, pelo mundo, a próxima geração
de jogos online.
O "Float" foi um marco de "art", tanto na indústria como  em termos da jogabilidade.
No entanto, o que mais mudou a atitude da maioria dos fãs em relação ao jogo foi  a série "Float",
que continuou sendo um sucesso da Nintendo.
No entanto, em outubro de 2015, as pessoas se voltaram contra  o
lançamento do jogo online em formato de jogo em inglês.
Nos Estados Unidos, o jogo se encontra disponível no GameCenter, o  "website" pago que
oferece suporte aos "feat" Games.
Também foi lançado na Steam em 8 de agosto 2015; em 16 de  junho de 2016, o jogo foi vendido
a público mais de 25 milhões de cópias, sendo o jogo mais vendido  da Steam desde "The Master
Chief System" em 1994.
Também em 2016, o jogo foi disponibilizado para compra no jogo "Feat  Loose", enquanto em
dezembro de 2016, foi disponível apenas para download na "Feat Loose".No entanto, o
jogo ainda foi lançado em  outros territórios.
Um novo jogo para "Float" foi disponibilizado através do "Feat Loose Steam".
Nele, o jogador encontra a versão de "Float",  incluindo o "feat", a aparência dos itens e a história,
assim como os objetos que ele encontrou com ela.
O jogo  também incluía uma história em quadrinhos chamada "Float: Apocalypse of The North", e
uma história em quadrinhos chamada "Float: Apocalypse  
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