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Resumo:
bonanzagame : A corrida para a vitdria comeca no symphonyinn.com. Dé o seu melhor
lance e ultrapasse a linha de chegada em grande estilo!
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E uma data commorativa que ocorre todos os anos, no segundo dominio de abril e € um
oportunidade para as pessoas se reunem como seus familiares? Mas vocé ja imaginou quantos
precisam

Bem, a resposta para essa pergunta ndo é simples. O nimero de nimeros que vocé precisa
adivinhar depende do numero dos ovos escondé-los! Sim... Vocé ouviu isso direito na caga aos
ovo da Péascoa: esconde 0s Ovulos das criangas; o nmero deles vai determinar quantos voce tem
necessidade imaginar

- Se vocé quiser esconder 10 ovos, precisara adivinhar dez numeros.

- Se vocé quiser esconder 20 ovos, precisara adivinhar os numeros.

- Se vocé quiser esconder 30 ovos, precisara adivinhar os niumeros.

- E assim por diante....
Mas e se vocé nao quiser esconder um numero fixo de ovos? E, caso queira ocultar o numero
aleatdrio dos 6vulos. Nesse exemplo € preciso usar uma pequena quantidade matematica para
calcular os numeros que precisa adivinhar!
A formula que vocé precisa usar € esta:
Onde n é o numero de ovos que vocé quer esconder, e X S80 as criancas participantes da caca
ao ovo.
Por exemplo, se vocé quiser esconder 10 ovos e ha 5 criancgas participando da caca de ovo
Pascoa. Vocé precisara adivinhar 15 nimeros (10 évulos / cinco filhos - 2 por crianca).

Agora vocé sabe quantos numeros precisa adivinhar na caca ao ovo de Pascoa. Ndo é um
namero fixo, mas sim uma férmula que depende do numero dos ovos e 0 nmero das criangcas
participantes da busca!
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Em conclusdo, o nimero de numeros que vocé precisa adivinhar na caca ao ovo da Pascoa
depende do numero dos ovos escondido para esconder os filhos. Vocé pode usar a formula n (e -
(x/5) + 5 calcular quantos é necessario imaginar agora va em bonanzagame frente se divertir
escondendo esses Ovuloes!
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Comisséo Federal de Comunicacdes dos EUA inicia etapas
iniciais para novas regras sobre publicidade politica com
conteudo gerado por IA

A Comissédo Federal de Comunicacdes (FCC) dos EUA esta dando os primeiros passos
bonanzagame direcdo a novas regras que poderiam exigir que anuncios politicos na TV e radio
inclam declaradores sobre o0 uso de inteligéncia atrtificial (1A).

Na quarta-feira, a presidente da FCC, Jessica Rosenworcel, pediu apoio a outros comissarios da
agéncia para regulamentacdes dessa natureza, a medida que crescem os medos de que
deepfakes gerados por IA possam perturbar as eleicdes.

"A medida que as ferramentas de |A se tornam mais acessiveis, a Comisséo deseja garantir que
0s consumidores estejam plenamente informados quando a tecnologia for usada”, disse
Rosenworcel bonanzagame um comunicado a imprensa. "Hoje, compartilhei com meus colegas
uma proposta que torna claro que os consumidores tém o direito de saber quando as
ferramentas de IA estdo sendo usadas bonanzagame propagandas politicas que eles veem, e
espero que eles atuem rapidamente sobre este assunto."

A proposta de ontem visa iniciar um processo de elaboracéao de regras na FCC que
provavelmente levara meses para ser concluida.

Novas regras governariam TV e radio abertos, bem como provedores de cabo
e satélite

A proposta pede novas regras para midias de transmissao aberto, como TV e radio, bem como
provedores de cabo e satélite. Sob as regras propostas, propagandistas politicos nestas midias
teriam que fazer divulgacdes bonanzagame antena se seus anuncios contivessem contetdo
gerado por IA. A FCC ndao regula midias baseadas na internet, como servicos de streaming ou
midias sociais.

Como parte da proposta, propagandistas politicos também teriam que fornecer divulgactes
escritas nos arquivos que os transmissores sao obrigados a disponibilizar ao publico.

A proposta da FCC visa preencher uma lacuna significativa na regulacéo da IA na propaganda
politica.

A lei eleitoral dos EUA proibe campanhas de "fraudulentamente representar outros candidatos ou
partidos politicos", mas se essa proibicdo se estende ao contetudo gerado por IA é uma questédo
bonanzagame aberto.

Na ultima semana do verao passado, republicanos na Comissdo Federal Eleitoral bloquearam
uma proposta que poderia ter tornado claro que a lei se estendia a representagdes criadas por
IA; a FEC concordou bonanzagame reviver a discussao, mas ainda ndo tomou uma decisao
sobre o0 assunto.

Enquanto isso, alguns legisladores dos EUA propuseram legislacdo que poderia restringir a 1A
nas eleicdes. Em marco, uma proposta bipartidaria da senadora democrata de Minnesota Amy
Klobuchar e da senadora republicana do Alasca Lisa Murkowski apresentou o Al Transparency in
Elections Act, que poderia exigir divulgacfes de IA bonanzagame propagandas politicas.

O Lider da Maioria do Senado, Chuck Schumer, um democrata de Nova York, enfatizou a
necessidade urgente de o Congresso criar salvaguardas para a IA, especialmente para eleicoes.
Na ultima semana, ele e um grupo bipartidario de senadores langcaram um esboco para a acédo
legislativa. Mas muitos analistas de politicas duvidam que o Congresso possa aprovar uma



legislacéo significativa sobre 1A durante um ano eleitoral.

Plataformas online como a Meta ja tomaram suas proprias etapas para abordar a IA
bonanzagame propagandas politicas, exigindo que as campanhas divulguem o uso de
deepfakes e proibindo o uso de suas ferramentas de |IA gerativas para propaganda politica.
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