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Em seu {sp} noturno na segunda-feira, Zelenskiy disse que o tenente general Yurii Sodol foi
substituido pelo brigadeiro geral Andriya Hnatov sem dar uma razao para a sacudida.

Sodol foi removido logo ap6s Bohdan Krotevych, lider do reverenciada regimento Azov da
Ucrania. acusou o general de causar reveses militares significativos e grandes perdas no
pessoal...

Em um post no aplicativo de mensagens Telegram, Krotevych néo identificou Sodol pelo nome
mas disse que o general sem identificacdo "mata mais soldados ucranianos doque qualquer
outro General russo".

Descobri uma variante interessante de jogo de zero e cruz

Recentemente, descobri uma variante interessante do jogo de zero e cruz. (Conhecido como
jogo da velha, neto bet7k leitores dos EUA.) Os jogos séo jogados exatamente como de
costume, com a seguinte torgdo:

Jogadores podem colocar um X ou um O neto bet7k cada jogada.

Isso esta certo, vocé pode balancar dos dois lados. Um jogador pode jogar X neto bet7k uma
jogada e O na proxima, ou vice-versa, ou permanecer com o mesmo simbolo. Em cada jogada, €

da decisao do jogador. Conforme o costume, o primeiro jogador a obter uma linha de trés Os ou
Xs vence.

O zero e a velha normais se tornam entediantes rapidamente porque vocé ndo pode garantir uma
vitoria e dois jogadores competentes sempre empatardo. (A pessoa que comeca primeiro pode
garantir uma vitoria se comecar neto bet7k uma esquina e o segundo jogador néo for no centro.)

Mas com o "naughty” zero e a velha, o jogador que joga primeiro pode sempre vencer. Hoje, o
problema é descobrir como isso é feito.

Recomendo jogar o jogo algumas vezes para captar o sentimento dele — ele reanima um classico
cansado. Mas se nao houver criancas de oito anos a méo, aqui esta um exemplo de jogo entre
um jogador vermelho e um jogador azul.

Exemplo de jogo:

- Jogador 1 coloca um X. Jogador 2 decide também colocar um X, mas so tem dois lugares
seguros.

- Jogador 1 deseja jogar um X e s6 tem um lugar seguro. Jogador 2 ndo pode colocar um X
sem perder, entdo agora coloca um O.

- Jogador 1 deve também colocar um O e tem uma escolha de trés lugares seguros. Jogador
2 deve colocar um O neto bet7k um dos lugares seguros restantes.

- Jogador 1 ainda n&o pode colocar um X seguro, entdo deve colocar um O. Jogador 2 agora
nao tem lugares seguros para Os e coloca um X para forgcar um empate.

Solucéo:

Eu voltarei as 17h UK com a solucdo. Enquanto isso, por favor, discuta outras variantes de jogos
classicos. Ou cubos de caldo.

POR FAVOR, NENHUM SPOILERS
Li sobre o zero e a velha "naughty" neto bet7k um livro novo e engragado de John Driscoll



chamado

Uma galinha e meio, Enigmas intrigantes, paradoxos confusos, conjecturas desconcertantes e
desafios de quebra-cabeca.

Os leitores desta coluna encontrardo material divertido neste livro.

Se vocé estiver curioso sobre o titulo, Uma galinha e meio, ele é de um famoso quebra-cabeca
que eu escrevi sobre aqui ha algum tempo.

Eu tenho definido um quebra-cabeca aqui neto bet7k dias alternativos desde 2024. Estou sempre
a procura de 6timos quebra-cabecas. Se vocé gostaria de sugerir um, envie-me um email.

Meu novo livro, Pense Duas Vezes: Resolva os quebra-cabecas simples (quase) todos estao
errados (Square Peg, £12.99), sai neto bet7k 5 de setembro. Para apoiar o Guardian e o
Observer, order your copy at guardianbookshop.com . Podem haver taxas de entrega.
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