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Os protestos, que se espalharam pela primeira vez pelos campi universitários nos EUA chegaram
a universidades no Reino Unido  e o resto da Europa.
Os estudantes dizem que estão expressando joguinhos para jogar oposição, o qual eles
descrevem como a "complicidade" de  suas universidades no ataque israelense joguinhos para
jogar Gaza e matou mais do 34.700 pessoas; Israel disse na terça-feira (7): “A ofensiva  militar foi
uma resposta ao atentado dos militantes Hamas quando cerca da 1.200 foram mortos ou 250 se
fizeram reféns”.
Mais  de 2.500 manifestantes foram presos nos EUA até agora, com protestos joguinhos para
jogar campi universitários atraindo a atenção da mídia global  e reação dos palestinos
aprisionados na Faixa.

Ray Kurzweil anuncia "The Singularity Is Nearer": su visión
de la inteligencia artificial en 2024

El científico informático estadounidense y tecnoutopista  Ray Kurzweil, autoridad de larga data en
inteligencia artificial (IA), tiene un nuevo libro: "The Singularity Is Nearer". Kurzweil, de  76 años,
trabaja actualmente como investigador principal y visionario de IA en Google. En una entrevista
con el Observer, Kurzweil  habló sobre su nuevo libro y sus predicciones sobre el futuro de la IA.

¿Por qué escribir este libro?

"The Singularity Is  Near" habló sobre el futuro, pero en 2005, cuando la gente no sabía mucho
sobre la IA. Ahora, con la  IA dominando la conversación, es el momento de volver a examinar el
progreso que hemos logrado y los avances que  se avecinan.

¿Cuándo esperas que la IA alcance el nivel de inteligencia humana y se
fusione con los humanos?

Kurzweil ha mantenido  consistentes sus predicciones de que la IA alcanzará el nivel de
inteligencia humana en 2029 y que nos fusionaremos con  las computadoras y convertiremos en
seres sobrehumanos en 2045, lo que él llama "la Singularidad". Kurzweil cree que estas
predicciones  siguen siendo válidas.
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¿Por qué deberíamos creer tus fechas?

Kurzweil es el único experto que predijo el interés actual en la IA.  En 1999, la gente pensaba que
tomaría un siglo o más. Kurzweil dijo que ocurriría en 30 años y, como  puede ver, ha ocurrido. El
crecimiento exponencial en el poder de cómputo a precios constantes es el factor más importante 
que impulsa estas predicciones.

¿Qué falta actualmente para que la IA alcance el nivel que predices para
2029?

Una de las cosas  que faltan es más poder de cómputo, y eso está en camino. También se
necesitan mejores algoritmos y más datos  para responder más preguntas. Las "alucinaciones" de
los modelos de lenguaje grande (LLM) se volverán mucho menos problemáticas, especialmente
para  2029. Kurzweil cree que la IA será capaz de comprender su propio conocimiento con mayor
precisión y reportar con mayor  precisión a los humanos cuando no sepa la respuesta.
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