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Satisfactory: o jogo que te fascinara a construir fabricas

Todo mundo conhece o efeito Tetris, nomeado homenagem ao jogo de quebra-cabeca que é tao
cativante que jogadores podem se visualizar blocos caindo e imaginar como objetos do mundo
real podem se encaixar muito depois de desligar o Game Boy. Alguns amigos da minha
faculdade pararam mesmo de dirigir carros vida real apés jogarem muito Burnout ou Grand Theft
Auto. Mas poucos jogos séo tdo envolventes que eles comecam a invadir a subconsciéncia.
Gostaria de indicar um novo candidato para este peculiar pantedo: um jogo de construcdo de
fabricas chamado, de forma maravilhosa, Satisfactory.

Satisfactory faz parte de um género emergente de jogos de fabricas. Eles sdo como uma verséo
supercharged de jogos de sobrevivéncia-crafting como Minecraft. Vocé cria coisas que construem
widgets que podem ser usados para construir outras coisas, a fim de alcancar algum objetivo
distante ... exceto que as quantidades de coisas necessarias sado tdo ridiculamente grandes que
vocé precisa automatiza-lo. Entdo, vocé coloca extratores e alimenta matérias-primas outras
maquinas via correias transportadoras, e muito rapidamente vocé tem uma pequena fabrica
funcionando, felizmente produzindo parafusos ou placas ou o0 que quer que seja enquanto vocé
corre para acoplar outro projeto outro lugar.

Exploragcéo, recursos e eficiéncia

Todas essas atividades exigem recursos, 0 que exige exploracdo, o que exige armas e
equipamentos para se defender contra vida selvagem hostil ou terreno perigoso, o que vocé deve
produzir mais fabricas; o que comeca como uma operacgdo de fundi¢cdo simples cresce
rapidamente para abranger rotas de caminhdes, linhas de trem, circuitos impressos e torres de
perfuracao de 6leo (além de coisas estranhas de alienigenas). Cadeias de producédo cada vez
mais sofisticadas significam que vocé lutara para obter recursos A (e B, de uma fonte
completamente diferente, de meio caminho pelo mapa) para ponto de processamento C sem
embrulhar completamente o seu fabrica inteira. E ainda ndo comecamos a falar sobre eficiéncia -
balanceamento de entrada contra saida para produzir widgets 25% mais rapido, etc - ou estética.
Personalmente, ndo posso criar obras-primas artisticas com minhas fabricas, mas também néo
posso ter elas parecendo um monte de massa de spaghetti. Eles tém que ter esse charme retro-
industrial sélido.

Negdcios expanséo ... Satisfactory.bullsbet & sequro
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Um jogo perigosamente cativante

O jogo esta acesso antecipado ha algum tempo, mas eu comecei a jogar recentemente apos o
seu lancamento 1.0, parte porque suspeitava que poderia ser um pouco perigoso para meu tipo
de personalidade obsessiva. Infelizmente, eu estava certo. Eu sabia que estava perdido quando
comecei a usar o bloco de notas papel para fazer listas de tarefas a fazer e calculos e,
eventualmente, plantas e mapas, mesmo quando ndo estava na minha maquina. Mas
honestamente, acho que tenho 0 meu vicio Satisfactory bastante controlado até que eu acordei
uma manha sonolenta para perceber que tinha sonhado um sonho industrial de postes de
energia e maquinas a girar. Minha regra geral é: se um jogo comecar a alterar seus cenarios
oniricos, provavelmente vocé esta jogando demais.

A molécula secreta do poder encantador de Satisfactory € a liberdade criativa, o que faz o jogo
se sentir tAo bem como autodesenho quanto o simulador de minerag&o corporativo que é. E a
alegria de planejar coisas e ver como elas se desempenham movimento; de observar e fazer
pequenas alteragcbes; de concluir pequenas tarefas que se somam a coisas maiores, mas sendo
livre para fazer qualquer tipo de catedral barroca ou monstro brutalista & sua maneira até la. Ajud
“python que ele é lindo de se olhar, mesmo a medida que pavimenta um paraiso selvagem com
maquinas industriais enquadradas caixas que encherem o ar de fumaca e ruido.

Um passatempo temporario?

Entre os sonhos industrializados e alguns problemas de queda de maos, minha Unica escolha
real era clara: infelizmente, devo arquivar Satisfactory por enquanto. Talvez ele volte como mais
um hobby, como trens de modelo ou brincar com o baixo; algo para brincar de vez quando vez
de jogar horas e horas de cada vez. Depois de todo, acabei de desbloguear a mineracao de
uranio, e seria uma pena deixar minhas fabricas sentadas la coletando poeira virtual ... certo?

Viajes en la segunda economia mas grande del mundo
siguen creciendo

Beijing, 5 de outubro (Xinhua) -- Los viajes en la segunda economia mas grande del mundo
continuaron aumentando en el quinto dia del feriado por el Dia Nacional de China, segun datos
oficiales publicados el viernes.

Mas de 17,6 millones de viajes en tren fueron realizados el jueves, un aumento del 8% con
respecto al afio anterior. Los viajes de pasajeros por agua alcanzaron casi 1,8 millones, un
aumento anual del 26,7%, y los viajes aéreos de pasajeros alcanzaron 2,19 millones, un aumento
anual del 12,5%, segun datos del Ministerio de Transporte.

El tréfico terrestre representé la mayor parte, con 261,71 millones de viajes de pasajeros
registrados, un aumento del 3,9% con respecto al afio anterior, segun los datos.

El feriado anual del Dia Nacional de China estd marcado por reuniones familiares y un aumento
en los viajes. El viernes, el ministerio pidio a los departamentos de transporte en varias regiones
gue continlen haciendo todos los esfuerzos para garantizar el buen funcionamiento de los
servicios de transporte y logistica.

Estadisticas de viajes durante el feriado del Dia Nacional de China

Modo de transporte Numero de viajes (millones) Cambio interanual (%)

Tren 17,6 8
Agua 1,8 26,7
Aire 2,19 12,5

Terrestre 261,71 3,9
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