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Por mas de cincuenta afios, los atletas que compiten en los Juegos Olimpicos han sido animados
a menudo por amigos 0 peludos, emplumados o0 escamosos. La mascota olimpica - una
encapsulacién caricaturesca de la cultura e historia de la ciudad anfitriona O - es tan importante
gue los disefios suelen ser seleccionados y finalizados afios antes de que comiencen los Juegos.

Segun el 0 Comité Olimpico Internacional, el papel de estos peculiares personajes es ayudar a
difundir un "ambiente festivo" y encarnar el espiritu O exuberante del evento.

A lo largo de las décadas, el mundo ha dado la bienvenida a hombres de nieve, sasquatches,
0sos 0 de sombrero de cowboy y extraterrestres al escenario olimpico. Este afio, la mascota
tomara la forma de un sombrero, especificamente 0 el distintivo gorro frigio rojo worn by
emancipated Roman slaves which became a symbol of freedom during the French Revolution.

El O primer mascota fue creado en 1968 por el disefiador Aline Lafargue para los Juegos de
Invierno de Grenoble en Francia. 0 Afectuosamente llamado "Shuss", el personaje consiste en
una cabeza de dos tonos y una pierna con forma de rayo conectada 0 a esquis. A pesar de
poseer el prestigioso titulo de primer mascota jamas creado, Lafargue creo y presento su disefio 0
para Shuss en una sola noche.

En imagenes: Historia de las Mascotas Olimpicas

Para encontrar un representante digno, cada pais anfitrion 0 organizar4 normalmente una
convocatoria de presentacion o concurso. En 2014, un concurso organizado por Rusia en
anticipacion de los Juegos 0 Olimpicos de Invierno de Sochi recibio mas de 24,000 dibujos. Los
ganadores, un trio de mamiferos articos destinados a representar 0 los tres lugares del podio
olimpico, fueron seleccionados por una votacién publica con los resultados transmitidos por
television rusa. Pero 0 no siempre ha sido asi: para los Juegos Olimpicos de Verano de 1984 en
Los Angeles, uno de los primeros 0 eventos olimpicos en ser subsidiados en gran medida por el
financiamiento corporativo, Disney gand la licitacion privada para el disefio 0 de la mascota.

Dado que estos personajes también son cruciales para la mercancia oficial, lindos y afables han
sido durante mucho 0 tiempo métricas clave para el éxito de cualquier mascota. Mercancia del
mascota panda regordete de Beijing Bing Dwen Dwen para 0 los Juegos Olimpicos de Invierno de
2024 se vendio "como pan caliente”, mientras que el aguila calva de Disney, Sam, 0 fue
cuidadosamente construido para parecer corto, regordete y suave en lugar de realista, puntiagudo
y amenazante para atraer a los 0 nifios. Y cuando los ilustradores se han desviado, los
espectadores se han hecho saber. Hace diez afos, la agencia de 0 disefio Iris produjo dos
ciclopes de plata extraterrestres para dar la bienvenida a los Juegos de Londres. "Si estas cosas
0 hubieran estado en una pelicula de terror de los '50, ahora se consideraria una clasica", escribio
un lector en 2012.

Un 0 mascota, el 0oso Misha, incluso se hizo extraterrestre en 1978 cuando viaj6 al espacio a
bordo del cohete "Soyuz" dos 0 afios antes de los Juegos Olimpicos de Verano de 1980 en
Moscu.

El disefio de personajes se vuelve especialmente importante cuando 0 los Juegos coinciden con
un momento unico en la historia. Por ejemplo, Australia, el pais anfitrion de los primeros Juegos 0
Olimpicos del milenio, encargé tres mascotas por primera vez en la historia de los Juegos. Los
tres dibujos animados de 0 estilo anime, Syd, Olly y Millie, fueron nombrados en referencia a
Sydney, Olympics y Millennium - y las camisetas de 0 este hito Juegos aun circulan sitios de
reventa de segunda mano ahora.



Relatorio sobre 0 processo e as conquistas dos esforcos da
China para construir marcas € apresentado na Conferéncia
Mundial de Marcas de Moganshan 2024

Um relatdrio sobre o processo e as conquistas dos esfor¢os da China para construir marcas nha
tltima década foi apresentado no domingo, durante a Conferéncia Mundial de Marcas de
Moganshan 2024, que foi aberta no sabado aposta em futebol aplicativo Deqing, Provincia de
Zhejiang, no leste da China.

Um relatorio que mostra a logica e os padrdes da excelente construcao de
marcas

O relatdrio inclui uma série de historias iconicas de sucesso de empresas chinesas excepcionais,
exemplos de clusters industriais chineses bem-sucedidos e casos exemplares de marcas
agricolas desenvolvidas no pais, revelando a logica e os padrdes da excelente construcao de
marcas e servindo como referéncia e inspiracao valiosas para iniciativas de construcao de
marcas aposta em futebol aplicativo varios setores.

Uma transformacéo significativa no cenario e no padrao da construcao de
marcas chinesas

Os participantes da conferéncia disseram que houve uma transformacéao significativa no cenario e
no padrao da construcdo de marcas chinesas na ultima década. Durante esse periodo, 0s
mecanismos institucionais para a constru¢cdo de marcas foram aprimorados e a
internacionalizacdo da construcdo de marcas teve um progresso positivo. Além disso, um grande
numero de marcas chinesas com competitividade e influéncia globais esta ativo no exterior e
marcando presenca no cenario mundial.

Coorganizacao do escritorio de trabalho de marca da Agéncia de Noticias
Xinhua e do site da China National Brand

A conferéncia foi coorganizada pelo escritério de trabalho de marca da Agéncia de Noticias
Xinhua e pelo site da China National Brand.
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