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Adaptacéo de Kafka aplicativos de apostas on line video
game: onde esta 0 sexo?

Se Franz Kafka tivesse vivido o suficiente para comentar sobre o jogo "Playing Kafka", um novo
video game baseado aplicativos de apostas on line seu trabalho, certamente teria algumas
observaces a fazer, especialmente aplicativos de apostas on line relacdo a sexualidade no
jogo. Embora o jogo tenha uma narrativa ramificada, ele carece de sexualidade, um aspecto
importante na obra de Kafka. O jogo, desenvolvido aplicativos de apostas on line colaboracéo
entre o Goethe-Institut e o estudio Charles Games, adapta as obras inacabadas e postumamente
montadas "The Trial" e "The Castle", além de uma longa carta critica de Kafka para o pai sobre
aplicativos de apostas on line relacao.

A perda de "The Trial" natraducéo

"The Trial" sofre mais na traducéo, sendo acelerado e reduzido a esséncia, perdendo a complexa
interioridade do personagem principal. Os mecanismos de video games podem entregar historias
e experiéncias que nenhum outro meio pode, mas nao é o suficiente neste caso para compensar
0 que os desenvolvedores abandonaram. Além disso, a interatividade perfunctéria e os quebra-
cabecas de correspondéncia de padrbes ndo adicionam profundidade emocional a carta de Kafka
para o pai.

O mundo de Kafka e o desafio de seu adaptar para video games

Os mundos e a sensacgao de "Kafkaesque" de Kafka sdo maiores e mais profundos do que
qualquer uma de suas tramas. No entanto, essa indiferenca e incompreensibilidade da
organizagdo obscura é quase antitética aos bons principios de design de jogos, que exigem
regras claras, condi¢des de vitéria e sistemas que se comportam como esperado. Em "Playing
Kafka", ndo hé& objetivo a ser alcancado, apenas movimento sem progresso e escolhas sem
consequéncias.

Tela de jogo do Playing Kafka.

A versao de "The Castle": um exercicio louco e desnecessario
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"The Castle" é a melhor adaptacao neste jogo. Kafka nunca deu um final para o romance, o que
possivelmente livrou os desenvolvedores da pressao de chegar a um ponto. Desse modo,
aplicativos de apostas on line versao € um exercicio louco e desnecessario, talvez aplicativos
de apostas on line nada.

Seria isso que Kafka queria? Provavelmente néo, ja que ele ndo queria que essa obra fosse
publicada aplicativos de apostas on line primeiro lugar. Mas uma adaptacédo de Kafka que néo
satisfaca seu autor poderia ser tdo confusa e sem sentido quanto o proprio Kafka gostaria.

O primeiro-ministro de Israel, Benjamin Netanyahu defendeu a campanha militar do seu pais
aplicativos de apostas on line Gaza perante o Congresso ontem. Seu discurso expés as
divisdes que Washington enfrentou durante uma guerra na qual dezenas e milhares foram mortos



palestinos

Netanyahu néo discutiu o status de um acordo cessar-fogo que Hamas e Israel vinha negociando
ha semanas. Ele disse a guerra contra Hamas era parte do conflito maior entre Ird, os EUA
insistiam: "Nao estamos apenas nos protegendo; nés estédo te proteger.”

"Nossos inimigos sao seus adversarios; nossa luta é aplicativos de apostas on line batalha, e a
vitéria sera de vocés", disse Netanyahu.
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