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Astro Bot: Uma Celebracédo a Histéria e ao Design de
Hardware do PlayStation

Quando digo que o Astro Bot me lembra o Super Mario Galaxy, ndo € porque ele seja derivativo.
E exatamente o contrario: a abundancia de novas ideias é o que coloca ele no mesmo patamar
gue os melhores plataformadores 3D do Nintendo. Ele me levou {kO} uma pequena galaxia de
niveis estilo planetéide, desde banheiros até templos {kO} miniatura de selva tropical até ilhas
chuvosas, cada um hospedando uma brilhante ideia Unica, como luvas de boxe de sapo ou um
macaco de mochila ou um relégio que interrompe o tempo, permitindo que vocé pule {k0O} dardos
gigantes congelados {k0} lugar. E uma alegria ver a criatividade da equipe de desenvolvimento &
solta.

A Team Asobi ja havia criado alguns jogos Astro Bot {k0} formato curto — um para o PSVR,
Rescue Mission, e outro que veio embalado com o PS5 no langamento, Astro's Playroom — mas
esse é o primeiro {k0} tamanho normal, completo com niveis desafiadores de bénus que se
jogam como gauntletes de habilidade electrificados para a geracéo criada {kO} plataformadores
3D. Ele é supremamente engracado e carismatico, gracas ao rob@ titular chibi azul-e-branco e
{kO} turma de amigos, muitos dos quais estédo fantasiados como personagens das partes mais
obscuras da historia do PlayStation. A atencdo paga a esses rob0s — suas animacgdes, seus
maneirismos, seus passos de danca e gritos de ajuda quando estéo presos {kO} uma arvore
sendo ameacgados por polvos malignos — enche-os de personalidade.

No Astro's Playroom, a ideia era que ele estava dentro do préprio PlayStation 5 — vocé jogava
niveis baseados na velocidade de leitura do SSD e no seu processador grafico cantante — e o
design visual da paisagem era saboroso de tecnologia, com arvores feitas de fios enrolados e
padrdes de linhas e interruptores de estilo computador-chip decorando todas as superficies
suaves. O Astro Bot tem um visual semelhante, mas nao é limitado por isso.

Nesse caso, 0 PS5 é a nave-mae dos robés, e vocé caiu {kO} um planeta deserto, espalhando
centenas de rob6s pelo espaco circundante. Como o unico rob6 restante, vocé entra {k0} cada
nivel no navio de resgate {k0} forma de controlador do PS5, reunindo seus companheiros e
reconstruindo {kO} nave {kO} casa.
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No final de cada cluster de planetas ha um chefe de desenho de desenho animado de slapstick
(ou mesmo de um plataformador dos anos 90), guardando uma peca da nave que Vocé entao
limpa e reconstitui com bracgos roboticos gigantes, polindo sujeira, cortando pedacos de gelo ou
alinhando componentes. E maravilhosamente divertido e tatil, e de fato todo o jogo gira {k0}
torno das capacidades Unicas e por vezes bizarras do controlador do PS5. Um uso inventivo €
encontrado para tudo, desde o microfone minusculo até a almofada no centro do controlador,
enquanto o Astro Bot sente paredes para fraquezas e se agarra desesperadamente a nave de
resgate a medida que vocé a guia através do espaco, inclinando-a como um volante.

A maestria do desenvolvedor com o PlayStation 5 € impressionante aqui. Mesmo quando ha cem
robés na tela, formando um "less ponte para vocé atravessar, ou quando a paisagem explode
{kO} milhares de fragmentos minusculos que pulam pelo lugar, ou quando vocé desliza por um
toboga acompanhado por bolas inflaveis ... tudo é suave e rapido. Vocé pode cortar troncos com
o0 jetpack do Astro e entdo testar se eles flutuam (eles flutuam), o que € sem sentido, mas tao
divertido. Quando vocé voa através de nuvens de poeira de estrelas {k0} forma de simbolos do



PlayStation, vocé pode sentir o impacto de cada um como um leve tremor no local correto do
controlador. Os movimentos de pontapé, pulo e hover do Astro sdo absolutamente precisos ao
pixel. Este nivel de detalhes faz diferenca {k0} um jogo. E o tipo de cuidado luxuoso que a
maioria dos desenvolvedores simplesmente ndo pode pagar, e, portanto, se sente como um
tratamento especial para o jogador, o equivalente a servico de cinco estrelas.
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Também apreciei muito como o Astro Bot era bom de jogar com meus filhos. Ndo ha cooperacéo
de dois jogadores, mas o jogo funciona bem como um passador de controlador; meu filho de sete
anos ficou {kO} grande parte contente {kO} assistir quando eu jogava, rindo das piadas, e meu
filho de cinco anos andava pelas areas seguras dos niveis, entregando-me o controlador sempre
gue ele atingia uma parte dificil.
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Alguns dos planetas do Astro Bot tém pequenas areas de hub que se sentem como parques de
diversdes fechados, com bolas para chutar e vildes ndo ameacadores para bater, piscinas para
pular e desafios acrobaticos pequenos para enfrentar. Meus filhos ficaram fascinados pela
cuscosidade e vivacidade de tudo, mesmo com as referéncias a Uncharted, God of War, Ape
Escape e outros velhos jogos do PlayStation passando por cima de suas cabecas.

O Astro Bot ainda é o tributo maravilhoso a histéria do PlayStation e ao design de hardware que
o Astro's Playroom era, mas agora ele foi dado espago para crescer além de uma demonstracao
carismética e {k0} um dos melhores jogos de plataforma que eu joguei {kO} muitos anos. De fato,
€ um dos melhores plataformadores que eu jamais joguei — e, como uma crian¢a dos anos 90, eu
realmente joguei uma tonelada deles. O PlayStation carecia de um grande jogo familiar caseiro
desde a LittleBigPlanet, e o Astro Bot é um herdeiro digno do seu legado humoristicamente
divertido.

Partilha de casos

Astro Bot: Uma Celebracéo a Historia e ao Design de
Hardware do PlayStation

Quando digo que o Astro Bot me lembra o Super Mario Galaxy, ndo € porque ele seja derivativo.
E exatamente o contrario: a abundancia de novas ideias é o que coloca ele no mesmo patamar
gue os melhores plataformadores 3D do Nintendo. Ele me levou {kO} uma pequena galaxia de
niveis estilo planetéide, desde banheiros até templos {kO} miniatura de selva tropical até ilhas
chuvosas, cada um hospedando uma brilhante ideia Unica, como luvas de boxe de sapo ou um
macaco de mochila ou um relégio que interrompe o tempo, permitindo que vocé pule {kO} dardos
gigantes congelados {k0} lugar. E uma alegria ver a criatividade da equipe de desenvolvimento &
solta.

A Team Asobi ja havia criado alguns jogos Astro Bot {k0} formato curto — um para o PSVR,
Rescue Mission, e outro que veio embalado com o PS5 no langamento, Astro's Playroom — mas
esse € o primeiro {kO} tamanho normal, completo com niveis desafiadores de bénus que se
jogam como gauntletes de habilidade electrificados para a geracéo criada {kO} plataformadores
3D. Ele é supremamente engracado e carismatico, gracas ao rob@ titular chibi azul-e-branco e



{kO} turma de amigos, muitos dos quais estao fantasiados como personagens das partes mais
obscuras da historia do PlayStation. A atencdo paga a esses rob0s — suas animagdes, seus
maneirismos, seus passos de danca e gritos de ajuda quando estéo presos {kO} uma arvore
sendo ameacgados por polvos malignos — enche-os de personalidade.

No Astro's Playroom, a ideia era que ele estava dentro do préprio PlayStation 5 — vocé jogava
niveis baseados na velocidade de leitura do SSD e no seu processador gréafico cantante — e o
design visual da paisagem era saboroso de tecnologia, com arvores feitas de fios enrolados e
padrdes de linhas e interruptores de estilo computador-chip decorando todas as superficies
suaves. O Astro Bot tem um visual semelhante, mas néo é limitado por isso.

Nesse caso, 0 PS5 é a nave-mae dos robés, e vocé caiu {kO} um planeta deserto, espalhando
centenas de rob6s pelo espaco circundante. Como o unico rob6 restante, vocé entra {kO} cada
nivel no navio de resgate {kO} forma de controlador do PS5, reunindo seus companheiros e
reconstruindo {k0} nave {kO} casa.
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No final de cada cluster de planetas ha um chefe de desenho de desenho animado de slapstick
(ou mesmo de um plataformador dos anos 90), guardando uma peca da nave que Vocé entao
limpa e reconstitui com bragos roboticos gigantes, polindo sujeira, cortando pedacos de gelo ou
alinhando componentes. E maravilhosamente divertido e tatil, e de fato todo o jogo gira {k0}
torno das capacidades uUnicas e por vezes bizarras do controlador do PS5. Um uso inventivo é
encontrado para tudo, desde o microfone minusculo até a almofada no centro do controlador,
enquanto o Astro Bot sente paredes para fraquezas e se agarra desesperadamente a nave de
resgate a medida que vocé a guia através do espaco, inclinando-a como um volante.

A maestria do desenvolvedor com o PlayStation 5 € impressionante aqui. Mesmo quando ha cem
robés na tela, formando um "less ponte para vocé atravessar, ou quando a paisagem explode
{kO} milhares de fragmentos minusculos que pulam pelo lugar, ou quando vocé desliza por um
toboga acompanhado por bolas inflaveis ... tudo é suave e rapido. Vocé pode cortar troncos com
o0 jetpack do Astro e entdo testar se eles flutuam (eles flutuam), o que € sem sentido, mas tao
divertido. Quando vocé voa através de nuvens de poeira de estrelas {k0} forma de simbolos do
PlayStation, vocé pode sentir o impacto de cada um como um leve tremor no local correto do
controlador. Os movimentos de pontapé, pulo e hover do Astro sdo absolutamente precisos ao
pixel. Este nivel de detalhes faz diferenca {kO} um jogo. E o tipo de cuidado luxuoso que a
maioria dos desenvolvedores simplesmente ndo pode pagar, e, portanto, se sente como um
tratamento especial para o jogador, o equivalente a servico de cinco estrelas.
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Também apreciei muito como o Astro Bot era bom de jogar com meus filhos. Ndo ha cooperacéo
de dois jogadores, mas o jogo funciona bem como um passador de controlador; meu filho de sete
anos ficou {kO} grande parte contente {kO} assistir quando eu jogava, rindo das piadas, e meu
filho de cinco anos andava pelas areas seguras dos niveis, entregando-me o controlador sempre
gue ele atingia uma parte dificil.
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Alguns dos planetas do Astro Bot tém pequenas areas de hub que se sentem como parques de
diversdes fechados, com bolas para chutar e vildes ndo ameacadores para bater, piscinas para
pular e desafios acrobaticos pequenos para enfrentar. Meus filhos ficaram fascinados pela
cuscosidade e vivacidade de tudo, mesmo com as referéncias a Uncharted, God of War, Ape



Escape e outros velhos jogos do PlayStation passando por cima de suas cabecas.

O Astro Bot ainda é o tributo maravilhoso a histéria do PlayStation e ao design de hardware que
o Astro's Playroom era, mas agora ele foi dado espaco para crescer além de uma demonstracao
carismatica e {kO} um dos melhores jogos de plataforma que eu joguei {kO} muitos anos. De fato,
€ um dos melhores plataformadores que eu jamais joguei — e, como uma crianca dos anos 90, eu
realmente joguei uma tonelada deles. O PlayStation carecia de um grande jogo familiar caseiro
desde a LittleBigPlanet, e o Astro Bot € um herdeiro digno do seu legado humoristicamente
divertido.

Expanda pontos de conhecimento

Astro Bot: Uma Celebracéo a Histéria e ao Design de
Hardware do PlayStation

Quando digo que o Astro Bot me lembra o Super Mario Galaxy, ndo € porque ele seja derivativo.
E exatamente o contrario: a abundancia de novas ideias é o que coloca ele no mesmo patamar
gue os melhores plataformadores 3D do Nintendo. Ele me levou {kO} uma pequena galaxia de
niveis estilo planetéide, desde banheiros até templos {kO} miniatura de selva tropical até ilhas
chuvosas, cada um hospedando uma brilhante ideia Unica, como luvas de boxe de sapo ou um
macaco de mochila ou um relégio que interrompe o tempo, permitindo que vocé pule {k0O} dardos
gigantes congelados {k0} lugar. E uma alegria ver a criatividade da equipe de desenvolvimento &
solta.

A Team Asobi ja havia criado alguns jogos Astro Bot {k0} formato curto — um para o PSVR,
Rescue Mission, e outro que veio embalado com o PS5 no langamento, Astro's Playroom — mas
esse é o primeiro {k0O} tamanho normal, completo com niveis desafiadores de bénus que se
jogam como gauntletes de habilidade electrificados para a geracéo criada {kO} plataformadores
3D. Ele é supremamente engracado e carismatico, gracas ao robd titular chibi azul-e-branco e
{kO} turma de amigos, muitos dos quais estao fantasiados como personagens das partes mais
obscuras da historia do PlayStation. A atencdo paga a esses rob0s — suas animagdes, seus
maneirismos, seus passos de danca e gritos de ajuda quando estéo presos {kO} uma arvore
sendo ameacgados por polvos malignos — enche-os de personalidade.

No Astro's Playroom, a ideia era que ele estava dentro do préprio PlayStation 5 — vocé jogava
niveis baseados na velocidade de leitura do SSD e no seu processador grafico cantante — e o
design visual da paisagem era saboroso de tecnologia, com arvores feitas de fios enrolados e
padrdes de linhas e interruptores de estilo computador-chip decorando todas as superficies
suaves. O Astro Bot tem um visual semelhante, mas néo é limitado por isso.

Nesse caso, 0 PS5 é a nave-mae dos robés, e vocé caiu {kO} um planeta deserto, espalhando
centenas de rob6s pelo espaco circundante. Como o unico rob6 restante, vocé entra {kO} cada
nivel no navio de resgate {k0} forma de controlador do PS5, reunindo seus companheiros e
reconstruindo {k0} nave {kO} casa.

{kO} {img}grafia: Sony/ Team Asobi

No final de cada cluster de planetas ha um chefe de desenho de desenho animado de slapstick
(ou mesmo de um plataformador dos anos 90), guardando uma peca da nave que Vocé entao
limpa e reconstitui com bragos roboticos gigantes, polindo sujeira, cortando pedacos de gelo ou
alinhando componentes. E maravilhosamente divertido e tatil, e de fato todo o jogo gira {k0}
torno das capacidades Unicas e por vezes bizarras do controlador do PS5. Um uso inventivo €
encontrado para tudo, desde o microfone minusculo até a almofada no centro do controlador,
enquanto o Astro Bot sente paredes para fraquezas e se agarra desesperadamente a nave de
resgate a medida que vocé a guia através do espaco, inclinando-a como um volante.

A maestria do desenvolvedor com o PlayStation 5 € impressionante aqui. Mesmo quando ha cem
robés na tela, formando um "less ponte para vocé atravessar, ou quando a paisagem explode



{kO} milhares de fragmentos minusculos que pulam pelo lugar, ou quando vocé desliza por um
tobogd acompanhado por bolas inflaveis ... tudo é suave e rapido. Vocé pode cortar troncos com
0 jetpack do Astro e entdo testar se eles flutuam (eles flutuam), o que € sem sentido, mas tao
divertido. Quando vocé voa através de nuvens de poeira de estrelas {k0} forma de simbolos do
PlayStation, vocé pode sentir o impacto de cada um como um leve tremor no local correto do
controlador. Os movimentos de pontapé, pulo e hover do Astro sdo absolutamente precisos ao
pixel. Este nivel de detalhes faz diferenca {k0O} um jogo. E o tipo de cuidado luxuoso que a
maioria dos desenvolvedores simplesmente ndo pode pagar, e, portanto, se sente como um
tratamento especial para o jogador, o equivalente a servico de cinco estrelas.

{img}grafia: Sony/ Team Asobi

Também apreciei muito como o Astro Bot era bom de jogar com meus filhos. Ndo ha cooperacéo
de dois jogadores, mas o jogo funciona bem como um passador de controlador; meu filho de sete
anos ficou {kO} grande parte contente {kO} assistir quando eu jogava, rindo das piadas, e meu
filho de cinco anos andava pelas areas seguras dos niveis, entregando-me o controlador sempre
gue ele atingia uma parte dificil.
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Alguns dos planetas do Astro Bot tém pequenas areas de hub que se sentem como parques de
diversdes fechados, com bolas para chutar e vildes ndo ameacadores para bater, piscinas para
pular e desafios acrobaticos pequenos para enfrentar. Meus filhos ficaram fascinados pela
cuscosidade e vivacidade de tudo, mesmo com as referéncias a Uncharted, God of War, Ape
Escape e outros velhos jogos do PlayStation passando por cima de suas cabecas.

O Astro Bot ainda é o tributo maravilhoso a histéria do PlayStation e ao design de hardware que
o Astro's Playroom era, mas agora ele foi dado espaco para crescer além de uma demonstracao
carismética e {k0} um dos melhores jogos de plataforma que eu joguei {kO} muitos anos. De fato,
€ um dos melhores plataformadores que eu jamais joguei — e, como uma crian¢a dos anos 90, eu
realmente joguei uma tonelada deles. O PlayStation carecia de um grande jogo familiar caseiro
desde a LittleBigPlanet, e o Astro Bot é um herdeiro digno do seu legado humoristicamente
divertido.

comentario do comentarista

Astro Bot: Uma Celebracéo a Historia e ao Design de
Hardware do PlayStation

Quando digo que o Astro Bot me lembra o Super Mario Galaxy, ndo € porque ele seja derivativo.
E exatamente o contrario: a abundancia de novas ideias é o que coloca ele no mesmo patamar
gue os melhores plataformadores 3D do Nintendo. Ele me levou {kO} uma pequena galaxia de
niveis estilo planetéide, desde banheiros até templos {kO} miniatura de selva tropical até ilhas
chuvosas, cada um hospedando uma brilhante ideia Unica, como luvas de boxe de sapo ou um
macaco de mochila ou um relégio que interrompe o tempo, permitindo que vocé pule {kO} dardos
gigantes congelados {k0} lugar. E uma alegria ver a criatividade da equipe de desenvolvimento &
solta.

A Team Asobi ja havia criado alguns jogos Astro Bot {k0} formato curto — um para o PSVR,



Rescue Mission, e outro que veio embalado com o PS5 no langamento, Astro's Playroom — mas
esse € o primeiro {k0} tamanho normal, completo com niveis desafiadores de bénus que se
jogam como gauntletes de habilidade electrificados para a geracéo criada {kO} plataformadores
3D. Ele é supremamente engracado e carismatico, gracas ao robd titular chibi azul-e-branco e
{kO} turma de amigos, muitos dos quais estao fantasiados como personagens das partes mais
obscuras da historia do PlayStation. A atencdo paga a esses rob0s — suas animagdes, seus
maneirismos, seus passos de danca e gritos de ajuda quando estéo presos {kO} uma arvore
sendo ameacgados por polvos malignos — enche-os de personalidade.

No Astro's Playroom, a ideia era que ele estava dentro do préprio PlayStation 5 — vocé jogava
niveis baseados na velocidade de leitura do SSD e no seu processador gréafico cantante — e o
design visual da paisagem era saboroso de tecnologia, com arvores feitas de fios enrolados e
padrdes de linhas e interruptores de estilo computador-chip decorando todas as superficies
suaves. O Astro Bot tem um visual semelhante, mas nédo é limitado por isso.

Nesse caso, 0 PS5 é a nave-mae dos robés, e vocé caiu {kO} um planeta deserto, espalhando
centenas de rob6s pelo espaco circundante. Como o unico robd restante, vocé entra {kO} cada
nivel no navio de resgate {kO} forma de controlador do PS5, reunindo seus companheiros e
reconstruindo {k0} nave {kO} casa.
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No final de cada cluster de planetas ha um chefe de desenho de desenho animado de slapstick
(ou mesmo de um plataformador dos anos 90), guardando uma peca da nave que Vocé entao
limpa e reconstitui com bragos roboticos gigantes, polindo sujeira, cortando pedacos de gelo ou
alinhando componentes. E maravilhosamente divertido e tatil, e de fato todo o jogo gira {k0}
torno das capacidades uUnicas e por vezes bizarras do controlador do PS5. Um uso inventivo é
encontrado para tudo, desde o microfone minusculo até a almofada no centro do controlador,
enquanto o Astro Bot sente paredes para fraquezas e se agarra desesperadamente a nave de
resgate a medida que vocé a guia através do espaco, inclinando-a como um volante.

A maestria do desenvolvedor com o PlayStation 5 € impressionante aqui. Mesmo quando ha cem
robés na tela, formando um "less ponte para vocé atravessar, ou quando a paisagem explode
{kO} milhares de fragmentos minusculos que pulam pelo lugar, ou quando vocé desliza por um
toboga acompanhado por bolas inflaveis ... tudo é suave e rapido. Vocé pode cortar troncos com
o0 jetpack do Astro e entdo testar se eles flutuam (eles flutuam), o que € sem sentido, mas tao
divertido. Quando vocé voa através de nuvens de poeira de estrelas {k0} forma de simbolos do
PlayStation, vocé pode sentir o impacto de cada um como um leve tremor no local correto do
controlador. Os movimentos de pontapé, pulo e hover do Astro sdo absolutamente precisos ao
pixel. Este nivel de detalhes faz diferenca {kO} um jogo. E o tipo de cuidado luxuoso que a
maioria dos desenvolvedores simplesmente ndo pode pagar, e, portanto, se sente como um
tratamento especial para o jogador, o equivalente a servico de cinco estrelas.
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Também apreciei muito como o Astro Bot era bom de jogar com meus filhos. Ndo ha cooperacéo
de dois jogadores, mas o jogo funciona bem como um passador de controlador; meu filho de sete
anos ficou {kO} grande parte contente {kO} assistir quando eu jogava, rindo das piadas, e meu
filho de cinco anos andava pelas areas seguras dos niveis, entregando-me o controlador sempre
gue ele atingia uma parte dificil.
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Alguns dos planetas do Astro Bot tém pequenas areas de hub que se sentem como parques de
diversdes fechados, com bolas para chutar e vildes ndo ameacadores para bater, piscinas para
pular e desafios acrobaticos pequenos para enfrentar. Meus filhos ficaram fascinados pela
cuscosidade e vivacidade de tudo, mesmo com as referéncias a Uncharted, God of War, Ape
Escape e outros velhos jogos do PlayStation passando por cima de suas cabecas.

O Astro Bot ainda é o tributo maravilhoso a histéria do PlayStation e ao design de hardware que
o Astro's Playroom era, mas agora ele foi dado espaco para crescer além de uma demonstracao
carismatica e {kO} um dos melhores jogos de plataforma que eu joguei {kO} muitos anos. De fato,
€ um dos melhores plataformadores que eu jamais joguei — e, como uma crianca dos anos 90, eu
realmente joguei uma tonelada deles. O PlayStation carecia de um grande jogo familiar caseiro
desde a LittleBigPlanet, e o Astro Bot € um herdeiro digno do seu legado humoristicamente
divertido.
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