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Um Pai Desesperado: A History of a Bluey Episode

Para a maioria das pessoas, o ultimo episddio de Bluey - intitulado "Surpresa” - veio de surpresa.
Lancado sem qualquer anancio prévio, ele surpreendeu os telespectadores que ainda estavam
se recuperando do recente e emocionante episodio de 28 minutos, "The Sign".

No entanto, passei os ultimos trés anos esperando por "Surpresa”. Isso porque meu nome
aparece nos créditos. "Criado e escrito por Joe Brumm, de uma idéia de Stuart Heritage", diz.
Estou tdo chocado quanto qualquer outro - mas vou explicar comoCheguei a desempenhar o
papel mais pequeno possivel {kO} meu programa de televiséo favorito.

Descobrindo Bluey

Como muitos pais, descobri Bluey no Disney+ durante o lockdown. Apesar de {kO} pr Incanséavel
ser bastante profana - um desenho animado sobre uma familia de cades -, eu o coloquei para os
meus filhos e rapidamente me apaixonei. Cada episddio era um curta-metragem perfeitamente
realizado. Alguns se desenrolavam {k0} tempo real. Outros terminavam com saltos no tempo
transcendentais para o futuro. Um conseguiu descrever a arcada completa da evolucdo humana,
dos pantanos a um futuro distante no espaco sideral, {kO} apenas sete minutos. Era incrivel.
Precisava saber quem escreveu isso, entao solicitei uma entrevista com Brumm, o criador de
Bluey.

Origem da ideia

No més seguinte, a entrevista aconteceu. Brumm é muito simpatico na vida real e disposto a
expor suas duvidas {kO} publico. Quando falamos, ele estava escrevendo a terceira temporada e
me disse que gerar ideias estava se tornando cada vez mais dificil. Seus filhos eram da mesma
idade de Bluey e de {kO} irm&, Bingo, quando a sé€rie comecou, entdo podia se inspirar nas suas
experiéncias facilmente. Mas agora eles estavam crescendo. "Um cdo de quatro anos e um céo
de seis anos sdo tao diferentes de um c&o de oito anos", disse ele. "E mais dificil ver o mundo
atraveés de seus olhos."” Mas meus filhos tinham quase a mesma idade de Bluey e Bingo.

De uma idéia para um episodio

O més seguinte, levei os meus filhos acampar sozinho. Escrevi anteriormente sobre a viagem de
acampamento - como ela era uma tapecaria para nosso tempo tumultuado - mas nao mencionei
gue passei uma grande parte dela rindo {kO} um parque infantil.

No parque, cada um dos meus filhos queria jogar um jogo diferente. Eles brigaram sobre qual
jogar primeiro: "Floor Is Lava" ou algum tipo de jogo complicado de defesa de rob6 que exigia o
uso de uma estrutura de escalada como um fort. Exausto, eu disse estupidamente que eles
poderiam jogar 0 que quisessem, comigo, a0 mesmo tempo.

(Segue o conteudo original {kO} portugués do Brasil)

Partilha de casos



Um Pai Desesperado: A History of a Bluey Episode

Para a maioria das pessoas, o ultimo episddio de Bluey - intitulado "Surpresa" - veio de surpresa.
Lancado sem qualquer anancio prévio, ele surpreendeu os telespectadores que ainda estavam
se recuperando do recente e emocionante episodio de 28 minutos, "The Sign".

No entanto, passei os ultimos trés anos esperando por "Surpresa”. Isso porque meu nome
aparece nos créditos. "Criado e escrito por Joe Brumm, de uma idéia de Stuart Heritage", diz.
Estou tdo chocado quanto qualquer outro - mas vou explicar comoCheguei a desempenhar o
papel mais pequeno possivel {kO} meu programa de televiséo favorito.

Descobrindo Bluey

Como muitos pais, descobri Bluey no Disney+ durante o lockdown. Apesar de {kO} pr Incanséavel
ser bastante profana - um desenho animado sobre uma familia de cades -, eu o coloquei para os
meus filhos e rapidamente me apaixonei. Cada episddio era um curta-metragem perfeitamente
realizado. Alguns se desenrolavam {k0} tempo real. Outros terminavam com saltos no tempo
transcendentais para o futuro. Um conseguiu descrever a arcada completa da evolucdo humana,
dos pantanos a um futuro distante no espaco sideral, {kO} apenas sete minutos. Era incrivel.
Precisava saber quem escreveu isso, entao solicitei uma entrevista com Brumm, o criador de
Bluey.

Origem da ideia

No més seguinte, a entrevista aconteceu. Brumm é muito simpatico na vida real e disposto a
expor suas duvidas {kO} publico. Quando falamos, ele estava escrevendo a terceira temporada e
me disse que gerar ideias estava se tornando cada vez mais dificil. Seus filhos eram da mesma
idade de Bluey e de {kO} irm&, Bingo, quando a sé€rie comecou, entdo podia se inspirar nas suas
experiéncias facilmente. Mas agora eles estavam crescendo. "Um cdo de quatro anos e um céo
de seis anos s#o tao diferentes de um c&o de oito anos", disse ele. "E mais dificil ver o mundo
atraveés de seus olhos."” Mas meus filhos tinham quase a mesma idade de Bluey e Bingo.

De uma idéia para um episodio

O més seguinte, levei os meus filhos acampar sozinho. Escrevi anteriormente sobre a viagem de
acampamento - como ela era uma tapecaria para nosso tempo tumultuado - mas nao mencionei
gue passei uma grande parte dela rindo {kO} um parque infantil.

No parque, cada um dos meus filhos queria jogar um jogo diferente. Eles brigaram sobre qual
jogar primeiro: "Floor Is Lava" ou algum tipo de jogo complicado de defesa de rob6 que exigia o
uso de uma estrutura de escalada como um fort. Exausto, eu disse estupidamente que eles
poderiam jogar 0 que quisessem, comigo, a0 mesmo tempo.

(Segue o conteudo original {kO} portugués do Brasil)

Expanda pontos de conhecimento

Um Pai Desesperado: A History of a Bluey Episode

Para a maioria das pessoas, o ultimo episédio de Bluey - intitulado "Surpresa" - veio de surpresa.
Lancado sem qualquer anuncio prévio, ele surpreendeu os telespectadores que ainda estavam
se recuperando do recente e emocionante episodio de 28 minutos, "The Sign".



No entanto, passei o0s Ultimos trés anos esperando por "Surpresa". ISso porgue meu home
aparece nos créditos. "Criado e escrito por Joe Brumm, de uma idéia de Stuart Heritage", diz.
Estou tdo chocado quanto qualquer outro - mas vou explicar comoCheguei a desempenhar o
papel mais pequeno possivel {kO} meu programa de televisao favorito.

Descobrindo Bluey

Como muitos pais, descobri Bluey no Disney+ durante o lockdown. Apesar de {kO} pr Incanséavel
ser bastante profana - um desenho animado sobre uma familia de cades -, eu o coloquei para os
meus filhos e rapidamente me apaixonei. Cada episddio era um curta-metragem perfeitamente
realizado. Alguns se desenrolavam {k0} tempo real. Outros terminavam com saltos no tempo
transcendentais para o futuro. Um conseguiu descrever a arcada completa da evolucdo humana,
dos pantanos a um futuro distante no espaco sideral, {kO} apenas sete minutos. Era incrivel.
Precisava saber quem escreveu isso, entao solicitei uma entrevista com Brumm, o criador de
Bluey.

Origem da ideia

No més seguinte, a entrevista aconteceu. Brumm € muito simpatico na vida real e disposto a
expor suas duvidas {k0} publico. Quando falamos, ele estava escrevendo a terceira temporada e
me disse que gerar ideias estava se tornando cada vez mais dificil. Seus filhos eram da mesma
idade de Bluey e de {k0} irm&, Bingo, quando a série comecou, entao podia se inspirar nas suas
experiéncias facilmente. Mas agora eles estavam crescendo. "Um cdo de quatro anos e um céo
de seis anos s&o tao diferentes de um c&o de oito anos", disse ele. "E mais dificil ver o mundo
através de seus olhos." Mas meus filhos tinham quase a mesma idade de Bluey e Bingo.

De uma idéia para um episodio

O més seguinte, levei os meus filhos acampar sozinho. Escrevi anteriormente sobre a viagem de
acampamento - como ela era uma tapecaria para nosso tempo tumultuado - mas nao mencionei
gue passei uma grande parte dela rindo {kO} um parque infantil.

No parque, cada um dos meus filhos queria jogar um jogo diferente. Eles brigaram sobre qual
jogar primeiro: "Floor Is Lava" ou algum tipo de jogo complicado de defesa de robd que exigia o
uso de uma estrutura de escalada como um fort. Exausto, eu disse estupidamente que eles
poderiam jogar 0 que quisessem, comigo, a0 mesmo tempo.

(Seqgue o conteudo original {k0} portugués do Brasil)

comentario do comentarista

Um Pai Desesperado: A History of a Bluey Episode

Para a maioria das pessoas, o ultimo episddio de Bluey - intitulado "Surpresa" - veio de surpresa.
Lancado sem qualquer anuncio prévio, ele surpreendeu os telespectadores que ainda estavam
se recuperando do recente e emocionante episddio de 28 minutos, "The Sign".

No entanto, passei 0s ultimos trés anos esperando por "Surpresa”. ISso porgue meu nome
aparece nos creditos. "Criado e escrito por Joe Brumm, de uma idéia de Stuart Heritage", diz.
Estou tdo chocado quanto qualquer outro - mas vou explicar comoCheguei a desempenhar o
papel mais pequeno possivel {kO} meu programa de televisao favorito.

Descobrindo Bluey



Como muitos pais, descobri Bluey no Disney+ durante o lockdown. Apesar de {kO} pr Incanséavel
ser bastante profana - um desenho animado sobre uma familia de cades -, eu o coloquei para os
meus filhos e rapidamente me apaixonei. Cada episddio era um curta-metragem perfeitamente
realizado. Alguns se desenrolavam {k0} tempo real. Outros terminavam com saltos no tempo
transcendentais para o futuro. Um conseguiu descrever a arcada completa da evolugdo humana,
dos pantanos a um futuro distante no espaco sideral, {kO} apenas sete minutos. Era incrivel.
Precisava saber quem escreveu isso, entao solicitei uma entrevista com Brumm, o criador de
Bluey.

Origem da ideia

No més seguinte, a entrevista aconteceu. Brumm é muito simpatico na vida real e disposto a
expor suas duvidas {k0} publico. Quando falamos, ele estava escrevendo a terceira temporada e
me disse que gerar ideias estava se tornando cada vez mais dificil. Seus filhos eram da mesma
idade de Bluey e de {kO} irm&, Bingo, quando a série comecou, entdo podia se inspirar nas suas
experiéncias facilmente. Mas agora eles estavam crescendo. "Um cdo de quatro anos e um céo
de seis anos so tdo diferentes de um c&o de oito anos", disse ele. "E mais dificil ver o mundo
através de seus olhos." Mas meus filhos tinham quase a mesma idade de Bluey e Bingo.

De umaidéia para um episodio

O més seguinte, levei os meus filhos acampar sozinho. Escrevi anteriormente sobre a viagem de
acampamento - como ela era uma tapecaria para nosso tempo tumultuado - mas nao mencionei
gue passei uma grande parte dela rindo {kO} um parque infantil.

No parque, cada um dos meus filhos queria jogar um jogo diferente. Eles brigaram sobre qual
jogar primeiro: "Floor Is Lava" ou algum tipo de jogo complicado de defesa de rob6 que exigia o
uso de uma estrutura de escalada como um fort. Exausto, eu disse estupidamente que eles
poderiam jogar 0 que quisessem, comigo, a0 mesmo tempo.

(Seqgue o conteudo original {k0} portugués do Brasil)

Informac¢des do documento:

Autor: symphonyinn.com

Assunto: {kO}

Palavras-chave: {k0} - 2024/08/18 Noticias de Inteligéncia ! (pdf)
Data de lancamento de: 2024-08-18

Referéncias Bibliogréficas:
1. bwin demo
2. casino foguete
3. bet365 casino android app download
4. betnacional galvao bueno



/bwin-demo-2024-08-18-id-15366.pdf
/app/casino-foguete-2024-08-18-id-17893.pdf
/-bet-365-cas-ino-android-app-download-2024-08-18-id-9355.html
https://www.dimen.com.br/aid-category-noticias/artigo/-bet-nacional-galv�o-bueno-2024-08-18-id-11882.htm

	{k0} - 2024/08/18 Notícias de Inteligência ! (pdf)
	Um Pai Desesperado: A History of a Bluey Episode
	Descobrindo Bluey
	Origem da ideia
	De uma idéia para um episódio

	Partilha de casos
	Um Pai Desesperado: A History of a Bluey Episode
	Descobrindo Bluey
	Origem da ideia
	De uma idéia para um episódio

	Expanda pontos de conhecimento
	Um Pai Desesperado: A History of a Bluey Episode
	Descobrindo Bluey
	Origem da ideia
	De uma idéia para um episódio

	comentário do comentarista
	Um Pai Desesperado: A History of a Bluey Episode
	Descobrindo Bluey
	Origem da ideia
	De uma idéia para um episódio



