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A roleta da matemaética, também conhecida como roleta de nimeros, é um jogo divertido e
educativo que pode ajudar a ensinar as pessoas sobre probabilidade e estatistica. Aqui estdo as
instrucdes para jogar:

1. Escolha um conjunto de nimeros como seu obijetivo. Por exemplo, vocé pode escolher o
conjunto de numeros de 1 a 10.

2. Role um dado de seis faces e some 0 niumero que aparecer ao seu objetivo. Por exemplo, se
vocé rolar um 4 e seu objetivo € o conjunto de numeros de 1 a 10, vocé vai somar 4 a 10, o que
resulta em 14.

3. Continue rolando o dado e somando o0 numero resultante ao seu objetivo até que vocé atinja
ou ultrapasse o seu objetivo.

4. Se vocé atingir ou ultrapassar o seu objetivo, vocé perde. Se vocé ainda n&o atingiu o seu
objetivo apds um determinado niumero de jogadas, vocé ganha.
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