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Resumo:

roleta ao vivo : Joguem juntos em symphonyinn.com, vocés terdo surpresas inesperadas!
Através da historia, as mulheres bonitas e sedutoras tem servido como uma fonte de inspiracao
para artistas e um simbolo de beleza e sensualidade. O termo "pin-up" remonta ao ano de 1941
e refere-se a desenhos, pinturas e fotografias de mulheres semidespidas. Estas imagens eram
amplamente publicadas em revistas e jornais, como propagandas, cartdes postais, laminas e
calendérios.

Originalmente, as pin-ups eram usadas com fins promocionais, mas hoje em dia, elas sdo uma
forma artistica aceita e apreciada por muitos, além de uma forma popular de se expor roleta ao
vivo criatividade e personalidade.

As pin-ups ganharam muita popularidade durante a Il Guerra Mundial, onde eram usadas como
um simbolo de sorte e uma forma de aumentar a moral dos militares, servindo como um lembrete
de casa e a promessa de um futuro melhor. As mulheres pin-up eram tipicamente representadas
como confiantes, seguras e independente, inspirando emocgdes positivas entre as tropas que
enfrentam, muitas vezes, condi¢Bes dificeis e adversidades diarias.

A Experiéncia do Tatuamento de Pin-Up Girl

As pin-ups continuam ser uma forma popular de tatuagem em todo o mundo, oferecendo infinitas
possibilidades de personalizagéo e estilo.
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Hades Il: A Greek Mythology-Themed Action Game

El tiempo llega para todos, y en Hades I, incluso los dioses no estan a salvo de su ira. Este
emocionante juego de accidén con tematica de mitologia griega es la primera secuela del estudio
de arte Supergiant Games, lo que significa que tiene la dificil tarea de superar a un predecesor
gue gand innumerables premios y elogios generalizados de la critica. Afortunadamente, el tiempo
esta del lado de los desarrolladores: aunque puedes comprar Hades Il en este momento, esta
bajo la apariencia de "acceso anticipado", lo que significa que aun hay algo de contenido
placeholder en él. Sus creadores estan recopilando comentarios de los jugadores en la esperanza
de lanzar finalmente un juego terminado que cumpla con las altas expectativas.

Un nuevo personaje y una historia familiar

Quizas la comparacion mas cercana con lo que Hades representa en el mundo de los
videojuegos es la traduccion de Emily Wilson de La lliada, que siguié a su muy elogiada
interpretacion de La Odisea. Donde el trabajo de Wilson ayuda a recontextualizar la mitologia
griega para audiencias modernas, la serie Hades tiene la ambiciosa intencién de expandir esos
mitos. El primer juego presentd a Zagreus, hijo de Hades, una figura raramente citada del
pantedn que buscaba escapar de las garras del inframundo. Hades Il toma un camino similar,
colocando a los jugadores en los zapatos de Melinoé&, una figura tan oscura que los estudiosos
especulan que puede ser una sincretizacion de Perséfone. Figuras como estas son terreno fértil
para Supergiant Games, que ha configurado un drama familiar que solo es posible cuando
involucra a una cohorte de dioses discutiendo.



Una busqueda de venganza contra el Titan del tiempo

Melinoé esta en una busqueda de venganza contra Cronos, el Titan griego que personifica el
tiempo. En el mito original, Cronos se levanta al poder derrocando (y castrando) a su padre, pero
Cronos esta atormentado por la paranoia después de una profecia que predice que también sera
derrocado por sus descendientes. Para evitar este destino, Cronos come a sus hijos (Hades
entre ellos), un acto inmortalizado en la famosa y espeluznante pintura de Peter Paul Rubens.
Son liberados més tarde de su vientre por su hijo mas joven, Zeus, cuya madre lo escondio para
evitar que fuera consumido, y Cronos es desterrado a Tartaro, en las profundidades de la tierra.
En Hades II, Cronos ha escapado de su encarcelamiento y ha tomado como rehén a Hades,
arrojando el reino de inmortales representado en el primer juego en el caos. Melinoé&, una hija de
Hades, ahora debe luchar para entrar en el inframundo y derrotar a su abuelo.

Muerte y renacimiento

Donde la mayoria de los juegos preparan al jugador para temer el fracaso, en Hades II, morir
allana el camino hacia la iluminacion. Melinoé debe sumergirse en salas cambiantes llenas de
peligros mitolégicos que estan ansiosos por matarla, y a menudo lo hacen. Es una tarea
imposible, digna de Sisifo, ya que cada muerte le quita al jugador todos los potenciadores y
bendiciones adquiridos durante su ultima carrera.

Un juego que recuerda tus acciones

La verdadera revelacién de Hades Il radica en su voluntad de reconocer las acciones del jugador,
sin importar lo insignificantes que sean. Si el jugador pierde una cantidad inusual de salud en una
sola habitacidén, Melinoé lo notard. Si el jugador es derrotado por un personaje especifico, los
amigos en su campamento se burlaran de él por ello, especialmente si lo ha superado antes. Un
jefe puede mencionar encuentros anteriores para burlarse de Melinoé o reconocer su propia
derrota. Este didlogo flexible estaba en el primer juego, pero a menudo era demasiado breve.
Hades Il expande el alcance de las cosas que recuerda, sin importar lo insignificantes que sean.
A medida que juegas, el juego se convierte en una amalgama de detalles cuidadosamente
considerados que florecen en algo profundamente personal. Para un jugador trabajador, estos
pequefios pero consistentes guiiios a tus esfuerzos son un poderoso incentivo para seguir
luchando contra probabilidades abrumadoras.

Cyril Ramaphosa inicia segundo mandato en Sudafrica con
una coalicién inédita

El presidente de Sudafrica, Cyril Ramaphosa, del Congreso Nacional Africano (CNA), asumira el
cargo para un segundo mandato el miércoles, encabezando un gobierno que sera unico en la
historia del pais desde el final del apartheid en 1994.

Por primera vez, el CNA tendra que gobernar en coalicién con partidos rivales, ya que no obtuvo
la mayoria absoluta en las elecciones de hace un mes, obteniendo solo el 40% de los votos.
Ramaphosa ha prometido una nueva era de unidad y colaboracion, pero no todos estan
convencidos.

La coalicién incluye al segundo partido mas grande, el Democratico Alliance (DA), que obtuvo el
22% de los votos y siempre se ha posicionado como el critico méas feroz del CNA. Los otros tres
partidos que se han unido a la coalicion cada uno obtuvieron menos del 4% de los votos: el
Inkatha Freedom Party, el Patriotic Alliance y GOOD.

Un documento béasico de principios - para lo que los partidos llaman un "gobierno de unidad



nacional” - firmado por los cinco socios de la coalicion incluye sus prioridades politicas. Pero el
documento es escaso en detalles.

Un comienzo dificil podria amenazar el futuro.

Ya hay indicios de tensiones que podrian causar una relacion problematica en el futuro.

Ryan Coetzee, exestratega del DA que particip6 en las negociaciones de la coalicion, escribid en
un articulo en News24, un sitio de noticias sudafricano, que el CNA se resistié casi hasta el final
de las negociaciones a la idea de que tenia que compartir el poder con el DA.

"No hay duda de que su objetivo es neutralizar al DA", escribié Coetzee sobre el CNA. "Esto es
un error, porque convertird al gobierno en un campo de batalla permanente y, por lo tanto,
amenazara su existencia desde el principio".

Ramaphosa tendra que formar rapidamente un gabinete, teniendo en cuenta los puestos
ministeriales para otros partidos. A partir de ahi, comenzara el trabajo dificil de apartar los
agravios personales y las diferencias ideoldgicas.
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