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Ainda acorda o profundo: análise da nova versão de terror
do Chinese Room

A premissa é um clássico do gênero: um  dia, os trabalhadores no poço petrolífero Beira D
atingiram algo com o seu taladro que não deveriam ter e, hacker casino online  breve, um horror
sem nome desce sobre o navio e vai eliminando a tripulação. Quando isso acontece, o eletricista
escocês  Cameron "Caz" McCleary já estava no caminho de sair do navio, demitido do emprego
remoto para o qual fugiu para  escapar da polícia após uma briga séria hacker casino online um
bar. São os sapatos de trabalho dele que colocamos quando ele  desesperadamente procura uma
fuga.
O time que fez Still Wakes the Deep é quase totalmente diferente da encarnação do
desenvolvedor The  Chinese Room que fez seus hits anteriores Amnesia: A Machine for Pigs e
Everybody's Gone to the Rapture, mas todos  compartilham alta fidelidade visual, trabalho de som
realista e atuação afetiva como hacker casino online marca. O cenário de Still Wakes the  Deep
é provavelmente o poço petrolífero mais realista hacker casino online qualquer mídia até hoje,
com centenas de pequenos válvulas choramingantes e  um labirinto de escadas de metal trêmulo
perigosas. Mesmo sem uma ameaça assombrando das profundezas, este não é um lugar  para
dizer a segurança e saúde, e o navio é sem dúvida o personagem principal mais impressionante
do jogo.

Um jogo  escocês realista

Still Wakes the Deep é provavelmente o jogo mais escocês que você jogará, até mesmo com uma
quantidade impressionante  de palavrões. Cada bit de diálogo é um exemplo fantástico de como
as conversas naturais deveriam soar, tanto quando Caz  está falando com seus poucos colegas
restantes quanto quando ele está pensando nos eventos que o levaram ao Beira D.  Mas como
este é um jogo curto, de cerca de seis horas, simplesmente não há tempo suficiente para muito
trabalho  de personagem além de apresentações perfunctórias. Isso dificulta sentir muito por eles,
e o artifício bastante à moda de vários  personagens hacker casino online uma fileira chamando
você pelo telefone simplesmente para que você possa ouvir eles morrerem na linha não ajudar.
Este  é um dos jogos mais interativos do Chinese Room e tem você fazendo muito mais do que
apenas andar e  olhar coisas. Mas seu design de jogabilidade tem um grande problema: eu, o
jogador que sabe. Todo dispositivo de jogabilidade  hacker casino online Still Wakes foi usado
hacker casino online tantos jogos que a primeira vez que vi tinta amarela borrifada hacker
casino online um lance  que eu era para pegar, eu não podia ajudar, mas gemer. Depois disso, o
amarelo está hacker casino online todas as partes.  É o pano amarelo mostrando onde subir, e
o aro amarelo no alvo que posso pular através. O Beira D  se transforma de um labirinto intrigante
hacker casino online um curso de parkour suave.
Quando inimigos fazem uma aparição, Caz não pode lutar  contra eles. Em vez disso, ele deve
passar despercebido. Áreas estão cheias de espaços para se abaixar e itens para  jogar como
distração, muitas vezes hacker casino online quartos que atravesso várias vezes antes de ter
que começar a me esconder neles.  Idealmente, isso seria uma fonte de tensão, mas assim como
ele faz com hacker casino online navegação, o jogo me diz o  que está vindo (e indo: hacker
casino online um ponto um trabalhador do poço literalmente grita hacker casino online um
grande, ecoando sala que  o monstro de fato está saindo) tão claramente que há pouco para mim
fazer como jogador, mas seguir o caminho.



Fiquei  desapontado ao perceber que a luz de meu headlamp não incomodava os monstros,
tornando fugir deles incrivelmente fácil. Ou eu  faria um salto falhar por motivos puramente
relacionados à câmera e teria que ouvir McCleary xingar enquanto ele caiu à  hacker casino
online morte várias vezes, sentindo a tensão se dissolver. A tendência constante de ajudar o
jogador contrasta com a necessidade  de um jogo de terror de nos deixar às escuras às vezes.
Sempre que a ilusão se quebrava, ficava com  um jogo que eu tolerava apenas para ver o que
aconteceria com um personagem com o qual não estava particularmente  ligado.
Still Wakes the Deep tem sucesso hacker casino online criar um retrato atmosférico de um
homem comum sem habilidades especiais, apenas tentando  ficar vivo no ambiente mais inóspito

Everton asegura su estatus en la Premier League

Las celebraciones no fueron tan eufóricas como el derbi, pero Brentford marcó otro  paso histórico
para Everton de todos modos. A pesar de dos deducciones de puntos separadas que suman ocho
puntos, dudas  sobre su futuro financiero y propiedad, Everton ha asegurado su estatus en la
máxima categoría por 71º año consecutivo.
El gol  de Idrissa Gana Gueye fue suficiente para entregar una cuarta victoria consecutiva en la
Premier League aquí y completar una  excepcional hazaña de Sean Dyche.

Manteniendo la calma en el último tramo

Everton saboreó permanecer en la máxima categoría con cierta comodidad.  Sus dos últimas
luchas por la permanencia se han decidido en la última semana. Gracias a una reacción
sobresaliente a  la derrota por 6-0 ante el Chelsea hace dos semanas, así como a la garra y la
organización que Dyche  ha inculcado en sus jugadores, Everton ha completado la tarea con tres
partidos por disputarse. "No nos moveremos" resonó triunfalmente  después del silbatazo final por
una razón importante.

Brentford asegura la supervivencia

La derrota del Luton ante el Wolverhampton fue bien recibida  por ambos bandos en el partido de
la tarde. El resultado en Molineux garantizó la supervivencia del Brentford y Everton  sabía que
también aseguraría su estatus en la máxima categoría. La ocasión no estuvo a la altura del
premio en  juego.

Desempeño sin emoción y fluidez

Dyche había pedido a Everton que "parqueara" la emoción de la victoria sobre el Liverpool el 
miércoles pero que mantuviera la misma intensidad y calidad que entregó una victoria decisiva en
el derbi. Sin embargo, un  bajón estaba inevitable en el desempeño y la atmósfera, y la ausencia
de Dominic Calvert-Lewin representó un duro golpe para  las esperanzas de Goodison de un
partido repetido. El delantero centro del Everton se perdió el partido debido a una  enfermedad y
un leve problema en la rodilla. Con Beto también ausente mientras se recupera de una lesión en
la  cabeza, Dyche alineó al internacional sub-21 de Portugal, Youssef Chermiti, de 19 años, como
delantero titular por primera vez en  la Premier League.
El joven portugués estuvo a punto de dar a Everton una temprana ventaja cuando apenas falló en
conectar  con un disparo de Dwight McNeil a través del área. De lo contrario, el adolescente fue
fácilmente contenido por la  defensa dupla más experimentada y física de Nathan Collins y Ethan
Pinnock de Brentford.
Fue un primer tiempo sin brío de  ambos equipos, con falta de urgencia, amenaza y precisión.
Vitaly Janelt creó una oportunidad decente para Mathias Jensen después de  trabajar su camino
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hasta la línea de fondo, pero su disparo colocado fue bloqueado por Jarrad Branthwaite.
Collins hizo lo propio  en el otro extremo, desviando un disparo de Jack Harrison después de un
movimiento raro pero involucrante en el área  de Brentford por el centrocampista prestado y
McNeil. Chermiti creó una buena oportunidad para Abdoulaye Doucouré en el filo del  descanso,
pero el medio centro desvi ``` less
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