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Lvbet Jogo Cassino Royale foi publicada em 1989 pela Nuclear Blast, com o titulo "War of the
Worlds".

Em 1999, a Nuclear Blast comprou uma desenvolvedora da "Symphony of the Night", apds um
periodo de desenvolvimento de dois anos, por US$ 25 milhdes.

Depois que receberam acesso a um software chamado Crytek para o desenvolvimento de "War of
the Worlds," a publicadora mudou do nome do jogo e a "Symphony of the Night" para "War of the
Worlds Online" e comecou a planejar e desenvolver o jogo.

Durante esse tempo, varios escritores tentaram escrever novas versdes de "War of the

Worlds", mas nao obtiveram sucesso.

Em 2000, a Nuclear Blast lancou seu primeiro jogo "The Legend of The Phoenix", um jogo em
primeira pessoa de plataforma com graficos tridimensionais.

O jogo foi anunciado como "War of the Worlds Online” em 2000, e mais tarde, em 2003, foi
anunciado pela primeira vez como 0 jogo em jogo.

Em 2004, a Nuclear Blast lancou "The Legend of the Phoenix Online".

A distribuicao foi baseada em um site similar a que os desenvolvedores estavam fazendo
anteriormente, o "Symphony of the Night", e foi chamado "The Legend of the Phoenix".

Foi seguido pela aparicédo

do sistema de turnos, que era semelhante a dos jogos anteriores da "Symphony".

No inicio de 2006, a Nuclear Blast lancou seu novo jogo "A Morte Is Atticulation”, um jogo em
primeira pessoa que era similar aos titulos "The Legend of the Phoenix" e "The Legend of the
Phoenix".

Foi lancado no Reino Unido e na Australia para Microsoft Windows, PlayStation 4, PlayStation 3
e Xbox 360, respectivamente.

Em 26 de abril de 2006, a Nuclear Blast anunciou uma verséo online de "War of the Worlds
Online”, bem como seu proximo projeto de expansao, "™, que seria uma terceira expansao

de "War of the Worlds Online".

O jogo foi langado no Estados Unidos em 27 de maio de 2011 e, em 22 de marco de 2012, foi
revelado na Electronic Entertainment Expo como "War of the Worlds".

"A Morte Is Atticulation” atraiu uma aclamacao mundial, incluindo uma pontuacéo de 91% para
"PC" e 58% para "Games on demand".

O jogo vendeu cerca de 700.

000 copias em empresa estrelabet primeira semana de langcamento, e seu preco € estimado em
aproximadamente US $ 80.000.



A primeira semana da jogabilidade em "A Morte Is Atticulation” recebeu elogios por jogadores de
plataforma, com criticos elogiando

0 jogo por suas mecanicas fortes e empresa estrelabet "excelente", jogabilidade que foi
comparada a "Wynd".

Os usuérios do "Games on demand" receberam criticas positivas e elogiou a jogabilidade "wide-
em", as batalhas "divertidas, e um foco em estratégia Unica" para a maior dificuldade, embora
nao gostasse da abordagem de "Dungeons & Dragons"”, em comparagdo com outras de seus
sistemas anteriores de console.

No mesmo ano, "A Morte Is Atticulation” foi nomeado na posi¢cdo de "Melhor Jogo de A¢éo" na
revista Empire Games.

A "War of the Worlds Online" recebeu criticas predominantemente positivas por ser uma acao
"muito divertida" que incorpora "a

tecnologia de tempo real" e "uma 6tima direcdo para a exploracao de personagens”, tornando-o
um dos melhores jogos de acéo de acdo de acao de tiro em terceira pessoa do género de
consoles de jogos eletronicos, segundo a "GamePro", que avaliou o jogo "melhor jogo de acao
do ano".

No entanto, o nimero de usuarios que sentiram o0 jogo nao era tdo grande quanto havia sido
originalmente planejado, levando a um aumento nas reclamagdes do jogo.

A revista "Empire" elogiou a jogabilidade, afirmando que "este ndo é apenas um jogo de acao,
mas também de exploracdo de um jogador que

nao quer ser jogador, e que ainda é um jogo divertido".

O titulo, langcado no Reino Unido em 27 de maio de 2013, foi um sucesso, arrecadando US $ 78.
6 milhdes em todo o mundo e ganhando $ 60.

5 milhdes de cépias no Japéo, Australia e Nova Zelandia naquele momento.

Em 2015, a Nuclear Blast anunciou outra verséo da "War of the Worlds Online", intitulada " War of
the Worlds Pv2".

Foi lancado no Brasil e em 31 de junho de 2015, foi anunciado que estava sendo desenvolvido
pela Nuclear Blast, que anteriormente havia iniciado a produc&o de um jogo

de acao para o Mega Drive.

O novo jogo recebeu criticas variadas, com criticas mistas dos jogadores e fas elogiando a
direcdo e os personagens para a maior dificuldade e com um maior desenvolvimento e contetudo.
A "War of the Worlds Online" alcancou o primeiro lugar na "Top 500 Games Hard" da Electronic
Entertainment Expo, e no Top 200 em varios outros jogos eletrénicos, tendo recebido comentarios
de jogadores como o préprio IGN deu ao jogo 4.5 estrelas.

As primeiras datas de lancamento para "War of the Worlds Online" foram anunciadas em 23 de
maio de 2011, durante um eventono American Bowl
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