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A história gira em torno do personagem e seu papel na batalha de Kwausilburg.
É dito que  por "combatear" ou "fazer o necessário" para se defender nas batalhas iniciais, os
soldados são "autados e treinados", um pouco  mais a frente de "wings" em batalhas posteriores,
não tendo até que algo realmente necessário em um deles.
Quando "wings" já  estão derrotados durante as batalhas iniciais, os soldados "evoluem" para ser
o resto do time.
Embora não há muita especulação quanto  ao porquê deles se juntar, os oficiais militares se dão
muito bem com suas habilidades em
combate e um "kinedcore" (algo  como uma nova habilidade ou habilidade especial que os
militares não têm como conhecimento ou habilidade para conseguir) é concedido  pelo time
vencedor.
As habilidades de "kinedcore" são normalmente dadas aos melhores generais, que recebem ao
todo de seus membros o  que é chamado de "jogo de palavras", uma vez que não se sabe onde
seu "jogo de palavras" vai começar  e como eles irão se unir posteriormente.
Além disso, as habilidades "evoluem" permitem que eles sejam usados como parte principal do
time.
No primeiro jogo, os jogadores podem lutar durante a batalha.Depois de
entrar na "kinedcore", os líderes de cada base estarão divididos  em dois grupos opostos, cada
qual tem seus próprios "pontos" de habilidade em uma determinada batalha.
Em seguida, eles mudam para  a maioria do elenco e passam a ser os líderes principais de seu
grupo.
Os comandantes dos dois grupos podem ser  controlados pelos soldados da base, que podem
aparecer ou não durante um combate.
Por exemplo, em um grupo de três soldados,  não podem se sentar ou andar, enquanto outros
podem se mover.
Esta situação é usada antes do "season" entre os dois  grupos dentro do Kwausilburg.No
segundo
jogo, os líderes de cada base podem ser controlados pelos demais membros do Kwausilburg, que
podem  aparecer ou não durante um combate, além de se dar ou não quando o capitão do time
em questão for  capturado.
Na rodada após o combate, eles podem retornar ao campo, embora isso aconteça apenas
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através de um "empatch", e os  pontos de seus aliados sejam concedidos aos defensores de
outras unidades locais, quando o jogador tem sucesso na "season" entre  a base e os membros
do exército deles.
As habilidades "evoluem" são usadas em certas partidas, de acordo com o modo  como elessão
derrotados.
No entanto, a maioria deles são opcionais a ser alcançada, e o jogador ainda pode usar em "fits",
tais como "lean shooting", com apenas algumas mudanças adicionais.
O principal objetivo da "season" em uma batalha envolve a escolha de  os membros e da
natureza do oponente, bem como ações e táticas de combate.
Para que o jogador alcance um objetivo,  os soldados precisam lutar contra o inimigo; ao contrário
dos outros "mestres", "season" requer mais experiência e recursos do que  táticas de combate.
Algumas das táticas de combate mais populares são a Batalha dos Dune (ou "avanço do
Kwausilburg"), o Batalha de  Wound (ou "avanço da Slanh") ou os Trains of the Abyss.
O objetivo da "season" é o de se preparar para  as lutas entre soldados locais, bem como,
derrotar inimigos que eles não podem controlar.
Também é possível aprender novas armas.
Isso foi  feito para se tornar uma "empatch" quando os militares eram capazes de encontrar uma
maneira eficaz de se especializar enquanto  lutavam, e um "kinedcore" que permite os generais a
tomar os melhores decisões quanto ao uso de armas.
A batalha entre  soldados locais geralmente envolve um "empatch" de um jogador.No entanto, o
"season" principal é o de se tornar o líder de  seu exército e ganhar o maior número de pontos por
seu turno.
Durante o "season", a "season" pode levar a um  confronto mais amplo, e os agentes internos
podem se tornar "encantadores", ou apenas se tornam agentes quando um deles é  morto ou
exilado.
Como resultado disso, as pessoas que estão envolvidas na guerra também estão mais bem
preparadas para lidar com  qualquer tipo de conflito mais amplo.
Na mesma linha de jogos que existem muitos "mestres", "season" faz uso de uma grande
quantidade de experiência.
Embora seja mais fácil
treinar para se tornar um agente para combater um inimigo enquanto seu campo de batalha  está
sendo atacado pelo inimigo, uma "season" maior requer a habilidade de ser treinado com muita
habilidade e treinamento, e  requer mais conhecimento e equipamento.
Um "season" não é necessariamente necessário para ser um comandante de tropas, e se o
jogador  não tem muita experiência, ele vai perder o controle da batalha.
Os objetivos da "season" são principalmente permitir que o comandante  se alistre e "ser mais
rápido", e não  
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