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Resumo:

blaze e : Aposte com confianca e celebre grandes vitdrias no universo do
symphonyinn.com!

A Blaze é uma forma de arte que combina elementos da 6pera e do musical. Ela surgiu nos
Estados Unidos, no inicio dos séculos XX; se popularizou na década 1920-1930

A Blaze é vista ser considerada uma forma de entretenimento popular, que mistura musica e
drama. Ela esta caracterizada por seus nimeros musicais ( variam do Jazz a musicas classicas
A Blaze € atambém esta conhecida por blaze e habilidade em blaze e contato historias
histéricas e compartilhar mensagens importantes como o publico. Ela pode dar mais coisas
sempre amor, permanente ou esperanc¢a and redencéo; E poder ser uma pessoa maneira de se
pensar sobreo

Exemplos de Blaze operas:

Historia de lado oeste: uma adaptacdo do Romeu e Julieta, que se passa em blaze e Nova York.

conteudo:
Janis Paige: una artista versatil que brillo en cine y
television

Janis Paige, quien falleci6 a la edad de 101 afios, destacé en peliculas y numerosos programas
de television, pero su mayor éxito fue en el musical de Broadway premiado con el Tony, The
Pajama Game, en 1954.

Paige creo el papel de "Babe" Williams, el lider decidido del comité de quejas de la empresa en
la fabrica de pijamas Sleep Tite, entonando con energia los numeros I'm Not at All in Love, Small
Talk y There Once Was a Man. Esto resulté en mas papeles protagonicos en obras de teatro para
Paige como mujeres fuertes, a las que su voz de canto y personalidad vibrante se adaptaban
perfectamente. Reemplazé a Angela Lansbury en Broadway en Mame en 1968, y realiz6 giras en
obras como Gypsy, Applause, Annie Get Your Gun 'y Guys and Dolls.

Una carrera en ciney television

Es probable que su fama se hubiera ampliado alin mas si hubiera repuesto el papel de Babe en
la version cinematogréfica de The Pajama Game de 1957. Inicialmente, Warner Bros queria
transferir todo el elenco de la version teatral a la pantalla grande, con la condicién de que uno de
los dos roles principales debia ser una estrella de cine conocida.

Desafortunadamente para Paige, el estudio le ofreci6 el papel a Doris Day cuando Frank Sinatra
rechazo el papel masculino, que fue asumido por el entonces desconocido John Raitt.

La carrera cinematografica de Paige hasta entonces habia consistido en ser una contratada de
Warner Bros, quien la habia elegido principalmente como la mejor amiga de la protagonista o
como la mujer seductora, a menudo vinculada con el divertido actor Jack Carson.

Entre las peliculas de la dupla estaban Romance on the High Seas (1948), la pelicula debut de
Day, en la que Paige interpret6 a Elvira Kent, y algunas comedias musicales ligeras en las que
Carson y el tenor Dennis Morgan formaron equipo (los equivalentes de Warner Bros a Bob Hope
y Bing Crosby), como Two Guys from Milwaukee (1946), The Time, The Place and the Girl (1946)
y One Sunday Afternoon (1948). En un cambio de tono, hubo dos westerns, Cheyenne (1947), en
el que Paige fue una chica del sal6n, y The Younger Brothers (1949), como la lider astuta de una
banda de forajidos.



Una artista insatisfecha

Sin embargo, estaba descontenta con la calidad de sus papeles y las peliculas, lo que la llevé a
dejar Warner Bros, siete afios después de que el estudio le diera un comienzo en el cine con un
papel de caméo en Hollywood Canteen (1944).

Paige nacié como Donna Mae Tjaden en Tacoma, Washington. Sus padres, George y Hazel, se
separaron cuando ella tenia cuatro afios, un afio antes de que comenzara a cantar en publico en
espectaculos amateurs locales. Después de graduarse de la escuela secundaria, Donna y su
madre se mudaron a Los Angeles, donde fue descubierta por un cazatalentos de Warner Bros y
recibié un contrato, adoptando Janis Paige como su nombre artistico. Entre sus primeros papeles
estuvo la inocente Sally Athelny, contrastada con la camarera mas experimentada Mildred
Rogers (Eleanor Parker) en la segunda version cinematografica de la novela de Somerset
Maugham Of Human Bondage (1946). Sin embargo, la primera imagen en pantalla de Paige
pronto cambid.

Como compensacion por perderse el papel en la pelicula de The Pajama Game, Paige fue la
tercera actriz mejor pagada (detras de Fred Astaire y Cyd Charisse) en la version
cinematografica de la exitosa comedia musical de Broadway Silk Stockings, estrenada en 1957.

En ella, Paige, como una estrella de cine seductora, interpreta amablemente a Esther Williams, la
sensacion de natacién de MGM, golpeandose peridédicamente la cabeza como si estuviera
sacudiendo el agua de sus oidos. Paige entrega tres nUmeros musicales autoparddicos y épicos,
uno de los cuales, Stereophonic Sound, baila con Astaire. Los otros numeros son Josephine, una
canciéon de un musical supuestamente vulgar basado en la Guerra y la Paz de Tolstéi, y Satin
and Silk, que ensalza la importancia de la ropa interior adecuada.

Después de Silk Stockings, Paige hizo apariciones esporadicas en la gran pantalla. Las pocas
excepciones fueron Please Don't Eat the Daisies (1960), en la que interpret6 con ingenio a una
estrella de Broadway que hace planes con un critico de teatro agudo (David Niven), para
molestia de su esposa (Day); y The Caretakers (1963), ambientada en un hospital psiquiatrico
dirigido por una Joan Crawford exagerada.

Paige tuvo una larga carrera en la television. Tuvo su propio programa de comedia, It's Always
Jan (1955-56), y se convirtid en un rostro muy familiar durante seis décadas adicionales,
apareciendo en casi cualquier serie que se desee mencionar.

En 2024, alentada por el movimiento MeToo, Paige decidié hablar sobre una agresién por parte
de Alfred Bloomingdale, heredero de la fortuna del almacén. "Fue al principio de mi carrera
cinematografica. Tenia 22 afios y aun era virgen. Incluso a los 95, recuerdo todo. El cierre nunca

estd completo... Simplemente quiero agregar mi nombre y decir 'Yo también™.

Estuvo casada tres veces y se divorcié en dos ocasiones. Su tercer esposo, el letrista Ray Gilbert,
fallecié en 1976.

Janis Paige (Donna Mae Tjaden), actriz y cantante, nacida el 16 de septiembre de 1922; fallecio
el 2 de junio de 2024.

PiDP-10: la réplique de I'ordinateur principal PDP-10 de 1966

Sur mon bureau en ce moment, a cété de mon ordinateur de jeu haut de gamme ultra-moderne,
se trouve un étrange appareil qui ressemble au panneau de contrdle d'un vaisseau spatial dans
un film de science-fiction des années 1970. Il n'a pas de clavier, pas d'écran, juste plusieurs lignes
soignées d'interrupteurs colorés sous une cascade de lumieres clignotantes. Si vous pensiez que
la récente vague de consoles de jeu rétro telles que la Mini SNES et la Mega Drive Mini était une
surprise dans la nostalgie technologique, voici le PIDP-10, une réplique a I'échelle 2:3 du
ordinateur principal PDP-10 de la Digital Equipment Corporation (DEC) lancé en 1966. Concu et
construit par un groupe international d'enthousiastes de l'informatique connus sous le hom
d'Obsolescence Garantie, il s'agit d'une chose de beauté.



Les origines du projet

Les origines du projet remontent a 2024. Oscar Vermeulen, un économiste néerlandais et
collectionneur d'ordinateurs de longue date, voulait construire une réplique unique d'un ordinateur
principal PDP-8, une machine dont il était obsédé depuis I'enfance. "J'avais un Commodore 64 et
je le montrais avec fierté a un ami de mon pere", dit-il. "Il a simplement reniflé et a dit que le
Commodore était un jouet. Un vrai ordinateur était un PDP, spécifiquement un PDP-8. Alors, j'ai
commenceé a chercher des ordinateurs PDP-8 usagés, mais je n'en ai jamais trouveé. lls sont des
objets de collection maintenant, extrémement chers et presque toujours casseés. Alors, j'ai décidé
de me faire une réplique pour moi-méme."

Une réplique qui devient un projet de groupe

En tant que perfectionniste, Vermeulen a décidé qu'il avait besoin d'une couverture de panneau
avant professionnelle. "L'entreprise qui pouvait le faire m'a dit que je devrais payer une grande
feuille entiere de quatre metres carrés de Perspex, assez pour 50 de ces panneaux”, dit-il. "Alors,
j'en ai fait 49 de plus, en pensant que je trouverais 49 autres idiots. Je n'avais aucune idée que
dans les années a venir, je ferais des milliers a ma table de salle a manger.”

Pendant ce temps, Vermeulen a commencé a publier sur divers groupes de discussion de
l'informatique vintage sur Google Groups ou des personnes travaillaient déja sur des émulateurs
de logiciels de pré-microprocesseurs. A mesure que la nouvelle de sa réplique se répandait, elle
est devenue tres rapidement une activité de groupe, et maintenant plus de 100 personnes y sont
impliquées. Pendant que Vermeulen se concentre sur la conception de la reproduction matérielle
- le panneau avant avec ses interrupteurs et ses lumiéres fonctionnels -, d'autres s'occupent de
divers aspects de I'émulation de logiciels open-source, qui a une histoire complexe. Au coeur se
trouve SIMH, créé par I'ancien employé de DEC et méga-star hacker Bob Supnik, qui émule une
gamme d'ordinateurs classiques. Cela a ensuite été modifié par Richard Cornwell et Lars
Brinkhoff, ajoutant un support de conducteur pour le systeme d'exploitation ITS de 'OS PDP-10
et d'autres projets MIT.

Il'y avait beaucoup d'autres personnes impliquées en cours de route, certaines collectant et
préservant d'anciennes bandes de sauvegarde, d'autres ajoutant des raffinements et débogage,
ou fournissant des documents et des schémas.

L'attention aux détails

L'attention portée aux détails est sauvage. Les lumieres a lI'avant ne sont pas seulement pour le
spectacle. Comme dans la machine d'origine, elles indiquent les instructions en cours
d'exécution, un éparpillement de signaux CPU, le contenu de la mémoire. Vermeulen s'y référe
comme regarder le rythme cardiaque de I'ordinateur. Cet élément a été pris tres au sérieux.
"Deux personnes ont passé des mois sur un probleme particulier”, dit Vermeulen. "Comme vous
le savez, les LED s'allument et s'éteignent, mais les lampes a incandescence brillent simplement.
Alors, il y a eu une étude compléte pour faire en sorte que les LED simulent le scintillement des
lampes d'origine. Et puis nous avons découvert qu'il y avait une différence de scintillement entre
les lampes des différentes années. Des mesures ont été prises, des mathématiques ont été
appliguées, mais nous avons ajouté le scintillement de la lampe. Plus de temps CPU est
consacré a la simulation de cela que sur la simulation de l'original CPU!"

Pourquoi? Pourquoi se donner tant de mal?

Tout d'abord, il y a I'importance historique. Construits de 1959 a la fin des années 1970, les
ordinateurs PDP étaient révolutionnaires. Non seulement étaient-ils beaucoup moins chers que



les grands ordinateurs centraux utilisés par les militaires et les grandes entreprises, ils étaient
congus comme des machines multipropos, entierement interactives. Vous n'aviez pas a produire
des programmes sur des cartes perforées qui étaient ensuite remis a I'équipe informatique, qui
les exécutaient sur I'ordinateur, qui fournissait une impression, que vous déboguiez peut-étre un
jour plus tard. Avec les PDP, vous pouviez taper directement dans l'ordinateur et tester les
résultats immédiatement.

Ces facteurs ont conduit a un énorme éclat d'expérimentation. La plupart des langages de
programmation modernes, y compris C, ont commencé sur des machines DEC; un PDP-10 était
au centre du MIT Al Lab, la piéce dans laquelle le terme intelligence artificielle a été inventé. "Les
ordinateurs PDP-10 dominaient Arpanet, qui était le précurseur d'Internet", dit Lars Brinkhoff. "Les
protocoles Internet ont été prototypés sur PDP-10, PDP-11 et d'autres ordinateurs. Le projet GNU
a été inspiré par le partage gratuit de logiciels et d'informations sur le PDP-10. La voix artificielle
de Stephen Hawking est venue d'un dispositif DECtalk, qui est issu de la recherche sur la
synthése vocale de Dennis Klatt commencée sur un PDP-9."

Les PDP ont été installés dans des laboratoires universitaires du monde entier, ou ils ont été
embrassés par une génération émergente d'ingénieurs, de scientifiques et de codeurs - les
pirates informatiques d'origine. Steve Wozniak a commencé a coder sur un PDP-8, une machine
plus petite et moins chéere qui s'est vendue en milliers a des amateurs - son systeme
d'exploitation, OS/8, était I'ancétre de MS-DOS. Les lycéens Bill Gates et Paul Allen ont utilisé
pour programmer des PCP-10. Et c'est sur les ordinateurs PDP que I'étudiant MIT Steve Russell
et un groupe d'amis ont congu le shoot-'em-up, SpaceWar!, I'un des premiers jeux vidéo a
fonctionner sur un ordinateur.

Ces machines sont alors une partie vitale de notre culture numérique - elles sont la fournaise des
industries modernes de jeux et de technologie. Mais pour étre compris, ils doivent étre utilisés.
“"Le probléme avec I'histoire informatique est que vous ne pouvez pas vraiment la montrer en
mettant quelques vieux ordinateurs morts dans un musée - cela ne vous dit presque rien", dit
Vermeulen. "Vous devez expérimenter ces machines, comment elles fonctionnaient. Et le
probléeme avec les ordinateurs d'avant, grosso modo, 1975, c'est qu'ils sont grands, lourds et
pratiguement impossibles a garder en marche."

La réponse est I'émulation. Les répliques PDP reproduisent toutes les facades originales, avec
leurs lumiéres et interrupteurs, mais le calcul est géré par un Raspberry Pi micro-ordinateur
attaché a l'arriere via un port série. Pour le faire fonctionner a la maison, vous insérez le
Raspberry Pi, branchez un clavier et un moniteur, le démarrez et téléchargez le logiciel. Ensuite,
basculez un interrupteur sur le PDP-10 avant, redémarrez le Raspberry Pi, et maintenant vous
étes en mode PDP, votre moniteur exécutant une fenétre émulant I'ancien affichage Knight TV.

C'est ce que jattendais. Nous comprenons tous le réle seminal de SpaceWar dans la naissance
de l'industrie moderne des jeux vidéo, mais le jouer, le contréler réellement I'un des vaisseaux
spatiaux se battant dans des explosions vectorielles devant un paysage étoilé clignotant ... cela
se sent comme l'expérience de I'histoire.
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