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A Profunda Crise da Industria de Jogos Eletronicos: Andlise
da Nova Experiéncia do Concord

E justo afirmar que a industria de 1 jogos eletrdnicos esta passando por um periodo de desordem
preocupante. Estudios estao fechando, orcamentos de desenvolvimento estdo explodindo e
géneros 1 lucrativos estdo se saturando com candidatos de mega-orcamento que se sentem
totalmente intercambiaveis.

Neste mercado inquietante, a Sony apresenta o Concord, 1 um novo jogo de tiro {kO} equipe de
cinco contra cinco, do subgénero dos jogos online multijogador {kO} que os 1 jogadores controlam
personagens com poderes especiais elaborados, {k0} vez de soldados ou marinheiros genéricos.
Ambientado {kO} uma galaxia {kO} guerra 1 controlada por um regime autocratico conhecido
como A Guild, o jogo nos d& o controle de varios Freegunners - mercenarios 1 que percorrem as
faixas espaciais {k0} busca de trabalhos, enquanto também soltam réplicas uns aos outros nos
cutscenes altamente polidos 1 do jogo. No jogo, no entanto, o que eles fazem ¢€ lutar.

Heroismo... Concord

Todos os personagens tipicos do 1 jogo heroico estdo presentes - soldado vanilla, bruxa
flutuante, bicho raro que teleporta, tanque sarcastico - mas nenhum tem o 1 apelo imediato de
moradores do Overwatch, como D.Va ou Mei. Eles trazem, no entanto, muita variedade para a
zona de 1 combate. Lark € um alienigena bizarro que planta esporos que diminuem a velocidade
dos inimigos enquanto cura aliados; Kyps é 1 uma assassina furtiva que pode revelar posicées
inimigas para a {k0} equipe; o robd bulcéide 1-Off joga lixo explosivo. Gosto 1 da flexibilidade
inata dessas habilidades e da forma como elas se combinam entre personagens. A Duquesa, que
traz metralhadora leve, 1 pode jogar um escudo defensivo, Util para cobertura, mas também
blogueia pontos de objetivo da equipe oposta, e também pode 1 ser usado para canalizar
soldados inimigos para emboscadas. Daveers pode bombardear uma area com uma substancia
semelhante a napalm chamada 1 Burnite, que pode entdo ser incendiada por fogo incendiario de
outros jogadores, dobrando seu efeito.

Os 12 mapas de langamento séo, 1 {kO} grande parte, variagdes hipercoloridas dos espacos
industriais cientificos que costumavamos ver {kO} Quake. Spine Works e Sorting Hub séo 1
complexos labirinticos, todos interligados por passarelas de ago, contentores de transporte e
engarrafamentos de armazém {kO} forma de caixa. Water 1 Hazard é um rig de 6leo abandonado
com os restos de um monstro marinho gigante deitado no topo como algum 1 tipo de prato de
sobremesa Lovecraftiano noturno. Meu favorito é Train Trouble, um cemitério ferroviario pos-
apocaliptico onde Mad Max encontra 1 Tatooine.

Quando realmente importa, 0 momento a momento da emocéao e tensdo do combate {k0} equipe,
o Concord 1 realmente voa as vezes. O movimento tem esse leve sentimento flutuante do
Destiny, o que funciona maravilhosamente {kO} mapas extremamente 1 verticais, incentivando os
jogadores a fazer uso de saltos duplos, de modo que as lutas sejam verdadeiramente
tridimensionais. O sentido 1 dos armamentos € 6timo: desde espingardas a pistolas a laser, cada
arma é solida e legivel, a retroalimentacéo auditiva e 1 visual perfeitamente transmitindo suas
capacidades unicas. H4 momentos sublimes, quando toda a {kO} equipe esta junto, e todas as
suas 1 habilidades estdo se combinando e explodindo de maneiras inesperadas, criando uma



experiéncia euforica de tiro igual aos seus melhores momentos 1 com Overwatch.

No entanto, a grande pergunta agora é se ele tem o suficiente para arrancar jogadores do jogo do
Activision, 1 ou do Valorant, ou do Apex Legends, ou de qualquer um dos outros. Ele é feito com
beleza, mas grandes 1 partes dele sdo dolorosamente familiares, ndo apenas {k0O} termos de
tipos de personagens ou o0 estético anime-tingido, mas na estrutura. 1 Os modos de jogo sédo
todos os tipos padrao - ha um jogo de morte {kO} equipe, h4 um {k0O} 1 que vocé tem que dominar
trés zonas de objetivo, outro {k0} que ha apenas uma zona, mas ela estd sempre 1 se movendo,
outro {kO} que vocé tem que pegar tokens de inimigos caidos para registrar o kill. E a coisa 1 que
estamos jogando desde Doom. Enquanto isso, o dialogo e a humor € a mesma desatachamento
irbnico shtick pés-Whedon que 1 os filmes Marvel e dramas YA da Netflix nos tém forcado a
engolir durante uma década. Oh, por uma satira 1 sombria, desejante e anarquica e matanca de
companheiros de time selvagem do Helldivers 2.

A dobra mais interessante do Concord esta 1 na parte "meta” do jogo, a parte estratégica fora da
acao principal. O jogo introduziu elementos de construcao de baralho, 1 no sentido de que vocé
tem que montar a {kO} propria equipe de personagens, cada um com variacdes ligeiramente
diferentes 1 das habilidades tipicas. Todos esses personagens tém bonificacdes Unicas
conhecidas como Bonificacdes da Tripulacdo que adicionam pequenos aumentos a saude, 1
armadura ou poder de fogo da {k0} equipe sempre que vocé joga-los {kO} uma partida; essas se
acumulam ao longo 1 da luta - entdo, se vocé estiver jogando com uma equipe organizada, vocé
pode trabalhar juntos para construir uma vantagem 1 estatistica formidavel, como uma boa mao
no Hearthstone. E uma ideia interessante, mas {k0} servidores publicos lotados, onde apenas
uma 1 fracdo dos participantes joga como parte de uma equipe organizada, é dificil saber se tera
algum efeito.

Talvez o elemento mais 1 corajoso do Concord seja que é um produto de preco premium, {k0}
vez de um langcamento de servico livre - 1 entdo, {kO} vez do modelo onipresente de passagem
de temporada, qualgquer contelido subsequente sera gratis. Também é incondicional e altamente
1 diverso, o que desagradara aos tipos de jogadores que 0s jogos online modernos deveriam
estar desagradando, porque, francamente, essa minoria 1 de gatekeeping machistas maus-
olhados esta arruinando a diverséo para todos 0s outros.

No final das contas, o Concord precisa de tempo, 1 espaco e uma comunidade saudavel se
quiser voar acima de seus concorrentes mais velhos e mais sabios. No momento, com 1
jogadores se familiarizando com o local, ele esta nervoso e desfocado - mas também, as vezes,
incrivelmente divertido. Com {kO} 1 atitude, seus detalhes, {kO} historia elaborada (exploravel
através de uma enciclopédia visual certamente inspirada pelo Guia do Viajante da Galaxia), 1 ele
se sente como algo que o time de desenvolvimento realmente valoriza. Supondo que o suporte de
vida da financiamento 1 do editor ndo seja arrancado muito cedo, ha uma chance de que ele
encontre uma audiéncia que se sinta da 1 mesma forma.

Partilha de casos

A Profunda Crise da Industria de Jogos Eletronicos: Andlise
da Nova Experiéncia do Concord

E justo afirmar que a industria de 1 jogos eletrdnicos esta passando por um periodo de desordem
preocupante. Estudios estao fechando, orcamentos de desenvolvimento estdo explodindo e
géneros 1 lucrativos estdo se saturando com candidatos de mega-orcamento que se sentem
totalmente intercambiaveis.

Neste mercado inquietante, a Sony apresenta o Concord, 1 um novo jogo de tiro {kO} equipe de
cinco contra cinco, do subgénero dos jogos online multijogador {kO} que os 1 jogadores controlam
personagens com poderes especiais elaborados, {k0} vez de soldados ou marinheiros genéricos.
Ambientado {kO} uma galaxia {kO} guerra 1 controlada por um regime autocratico conhecido



como A Guild, o jogo nos da o controle de varios Freegunners - mercenarios 1 que percorrem as
faixas espaciais {k0} busca de trabalhos, enquanto também soltam réplicas uns aos outros nos
cutscenes altamente polidos 1 do jogo. No jogo, no entanto, o que eles fazem é lutar.

Heroismo... Concord

Todos os personagens tipicos do 1 jogo heroico estdo presentes - soldado vanilla, bruxa
flutuante, bicho raro que teleporta, tanque sarcastico - mas nenhum tem o 1 apelo imediato de
moradores do Overwatch, como D.Va ou Mei. Eles trazem, no entanto, muita variedade para a
zona de 1 combate. Lark € um alienigena bizarro que planta esporos que diminuem a velocidade
dos inimigos enquanto cura aliados; Kyps é 1 uma assassina furtiva que pode revelar posicoes
inimigas para a {k0} equipe; o robd bulcéide 1-Off joga lixo explosivo. Gosto 1 da flexibilidade
inata dessas habilidades e da forma como elas se combinam entre personagens. A Duquesa, que
traz metralhadora leve, 1 pode jogar um escudo defensivo, Util para cobertura, mas também
blogueia pontos de objetivo da equipe oposta, e também pode 1 ser usado para canalizar
soldados inimigos para emboscadas. Daveers pode bombardear uma area com uma substancia
semelhante a napalm chamada 1 Burnite, que pode entdo ser incendiada por fogo incendiario de
outros jogadores, dobrando seu efeito.

Os 12 mapas de langamento séo, 1 {kO} grande parte, variacdes hipercoloridas dos espacos
industriais cientificos que costumavamos ver {kO} Quake. Spine Works e Sorting Hub sdo 1
complexos labirinticos, todos interligados por passarelas de ago, contentores de transporte e
engarrafamentos de armazém {kO} forma de caixa. Water 1 Hazard é um rig de 6leo abandonado
com os restos de um monstro marinho gigante deitado no topo como algum 1 tipo de prato de
sobremesa Lovecraftiano noturno. Meu favorito é Train Trouble, um cemitério ferroviario pés-
apocaliptico onde Mad Max encontra 1 Tatooine.

Quando realmente importa, 0 momento a momento da emocao e tensao do combate {k0} equipe,
o Concord 1 realmente voa as vezes. O movimento tem esse leve sentimento flutuante do
Destiny, o que funciona maravilhosamente {kO} mapas extremamente 1 verticais, incentivando os
jogadores a fazer uso de saltos duplos, de modo que as lutas sejam verdadeiramente
tridimensionais. O sentido 1 dos armamentos € 6timo: desde espingardas a pistolas a laser, cada
arma é sélida e legivel, a retroalimentacao auditiva e 1 visual perfeitamente transmitindo suas
capacidades Unicas. H4 momentos sublimes, quando toda a {kO} equipe esta junto, e todas as
suas 1 habilidades estdo se combinando e explodindo de maneiras inesperadas, criando uma
experiéncia euférica de tiro igual aos seus melhores momentos 1 com Overwatch.

No entanto, a grande pergunta agora € se ele tem o suficiente para arrancar jogadores do jogo do
Activision, 1 ou do Valorant, ou do Apex Legends, ou de qualquer um dos outros. Ele é feito com
beleza, mas grandes 1 partes dele sdo dolorosamente familiares, ndo apenas {k0} termos de
tipos de personagens ou o estético anime-tingido, mas na estrutura. 1 Os modos de jogo sao
todos os tipos padréo - ha um jogo de morte {kO} equipe, ha um {k0} 1 que vocé tem que dominar
trés zonas de objetivo, outro {kO} que ha apenas uma zona, mas ela esta sempre 1 se movendo,
outro {kO} que vocé tem que pegar tokens de inimigos caidos para registrar o kill. E a coisa 1 que
estamos jogando desde Doom. Enquanto isso, o didlogo e a humor é a mesma desatachamento
irdnico shtick pos-Whedon que 1 os filmes Marvel e dramas YA da Netflix nos tém forcado a
engolir durante uma década. Oh, por uma satira 1 sombria, desejante e anarquica e matanca de
companheiros de time selvagem do Helldivers 2.

A dobra mais interessante do Concord esta 1 na parte "meta” do jogo, a parte estratégica fora da
acao principal. O jogo introduziu elementos de construgéao de baralho, 1 no sentido de que vocé
tem que montar a {kO} propria equipe de personagens, cada um com variagdes ligeiramente
diferentes 1 das habilidades tipicas. Todos esses personagens tém bonificacdes Unicas
conhecidas como Bonifica¢des da Tripulacdo que adicionam pequenos aumentos a saude, 1
armadura ou poder de fogo da {k0} equipe sempre que vocé joga-los {k0} uma partida; essas se
acumulam ao longo 1 da luta - entdo, se vocé estiver jogando com uma equipe organizada, vocé



pode trabalhar juntos para construir uma vantagem 1 estatistica formidavel, como uma boa méo
no Hearthstone. E uma ideia interessante, mas {k0} servidores publicos lotados, onde apenas
uma 1 fracdo dos participantes joga como parte de uma equipe organizada, é dificil saber se tera
algum efeito.

Talvez o elemento mais 1 corajoso do Concord seja que é um produto de preco premium, {k0}
vez de um langcamento de servico livre - 1 entdo, {kO} vez do modelo onipresente de passagem
de temporada, qualquer contetdo subsequente sera gratis. Também € incondicional e altamente
1 diverso, o que desagradara aos tipos de jogadores que 0s jogos online modernos deveriam
estar desagradando, porque, francamente, essa minoria 1 de gatekeeping machistas maus-
olhados esta arruinando a diverséo para todos os outros.

No final das contas, o Concord precisa de tempo, 1 espaco e uma comunidade saudavel se
guiser voar acima de seus concorrentes mais velhos e mais sabios. No momento, com 1
jogadores se familiarizando com o local, ele esta nervoso e desfocado - mas também, as vezes,
incrivelmente divertido. Com {kO} 1 atitude, seus detalhes, {k0} historia elaborada (exploravel
através de uma enciclopédia visual certamente inspirada pelo Guia do Viajante da Galaxia), 1 ele
se sente como algo que o time de desenvolvimento realmente valoriza. Supondo que o suporte de
vida da financiamento 1 do editor ndo seja arrancado muito cedo, ha uma chance de que ele
encontre uma audiéncia que se sinta da 1 mesma forma.

Expanda pontos de conhecimento

A Profunda Crise da Industria de Jogos Eletronicos: Andalise
da Nova Experiéncia do Concord

E justo afirmar que a industria de 1 jogos eletronicos esta passando por um periodo de desordem
preocupante. Estudios estédo fechando, orcamentos de desenvolvimento estdo explodindo e
géneros 1 lucrativos estédo se saturando com candidatos de mega-orgcamento que se sentem
totalmente intercambidveis.

Neste mercado inquietante, a Sony apresenta o Concord, 1 um novo jogo de tiro {kO} equipe de
cinco contra cinco, do subgénero dos jogos online multijogador {kO} que os 1 jogadores controlam
personagens com poderes especiais elaborados, {k0} vez de soldados ou marinheiros genéricos.
Ambientado {kO} uma galaxia {kO} guerra 1 controlada por um regime autocratico conhecido
como A Guild, o jogo nos da o controle de varios Freegunners - mercenarios 1 que percorrem as
faixas espaciais {kO} busca de trabalhos, enquanto também soltam réplicas uns aos outros nos
cutscenes altamente polidos 1 do jogo. No jogo, no entanto, o que eles fazem é lutar.

Heroismo... Concord

Todos os personagens tipicos do 1 jogo heroico estdo presentes - soldado vanilla, bruxa
flutuante, bicho raro que teleporta, tanque sarcastico - mas nenhum tem o 1 apelo imediato de
moradores do Overwatch, como D.Va ou Mei. Eles trazem, no entanto, muita variedade para a
zona de 1 combate. Lark € um alienigena bizarro que planta esporos que diminuem a velocidade
dos inimigos enquanto cura aliados; Kyps é 1 uma assassina furtiva que pode revelar posi¢cées
inimigas para a {kO} equipe; o rob6 bulcoide 1-Off joga lixo explosivo. Gosto 1 da flexibilidade
inata dessas habilidades e da forma como elas se combinam entre personagens. A Duquesa, que
traz metralhadora leve, 1 pode jogar um escudo defensivo, util para cobertura, mas também
blogueia pontos de objetivo da equipe oposta, e também pode 1 ser usado para canalizar
soldados inimigos para emboscadas. Daveers pode bombardear uma area com uma substancia
semelhante a napalm chamada 1 Burnite, que pode entdo ser incendiada por fogo incendiario de
outros jogadores, dobrando seu efeito.

Os 12 mapas de langamento séo, 1 {kO} grande parte, variacdes hipercoloridas dos espacos



industriais cientificos que costumavamos ver {kO} Quake. Spine Works e Sorting Hub sdo 1
complexos labirinticos, todos interligados por passarelas de ago, contentores de transporte e
engarrafamentos de armazém {kO} forma de caixa. Water 1 Hazard é um rig de 6leo abandonado
com os restos de um monstro marinho gigante deitado no topo como algum 1 tipo de prato de
sobremesa Lovecraftiano noturno. Meu favorito é Train Trouble, um cemitério ferroviario pés-
apocaliptico onde Mad Max encontra 1 Tatooine.

Quando realmente importa, 0 momento a momento da emocao e tensao do combate {k0} equipe,
o Concord 1 realmente voa as vezes. O movimento tem esse leve sentimento flutuante do
Destiny, o que funciona maravilhosamente {kO} mapas extremamente 1 verticais, incentivando os
jogadores a fazer uso de saltos duplos, de modo que as lutas sejam verdadeiramente
tridimensionais. O sentido 1 dos armamentos € 6timo: desde espingardas a pistolas a laser, cada
arma é sélida e legivel, a retroalimentacao auditiva e 1 visual perfeitamente transmitindo suas
capacidades Unicas. HA momentos sublimes, quando toda a {kO} equipe esta junto, e todas as
suas 1 habilidades estdo se combinando e explodindo de maneiras inesperadas, criando uma
experiéncia euférica de tiro igual aos seus melhores momentos 1 com Overwatch.

No entanto, a grande pergunta agora € se ele tem o suficiente para arrancar jogadores do jogo do
Activision, 1 ou do Valorant, ou do Apex Legends, ou de qualquer um dos outros. Ele é feito com
beleza, mas grandes 1 partes dele sdo dolorosamente familiares, ndo apenas {k0} termos de
tipos de personagens ou o estético anime-tingido, mas na estrutura. 1 Os modos de jogo sao
todos os tipos padréo - ha um jogo de morte {kO} equipe, ha um {k0} 1 que vocé tem que dominar
trés zonas de objetivo, outro {kO} que ha apenas uma zona, mas ela esta sempre 1 se movendo,
outro {kO} que vocé tem que pegar tokens de inimigos caidos para registrar o kill. E a coisa 1 que
estamos jogando desde Doom. Enquanto isso, o didlogo e a humor é a mesma desatachamento
irdnico shtick p6s-Whedon que 1 os filmes Marvel e dramas YA da Netflix nos tém forcado a
engolir durante uma década. Oh, por uma satira 1 sombria, desejante e anarquica e matanca de
companheiros de time selvagem do Helldivers 2.

A dobra mais interessante do Concord esta 1 na parte "meta" do jogo, a parte estratégica fora da
acao principal. O jogo introduziu elementos de construgéao de baralho, 1 no sentido de que vocé
tem que montar a {kO} propria equipe de personagens, cada um com variagdes ligeiramente
diferentes 1 das habilidades tipicas. Todos esses personagens tém bonificacdes Unicas
conhecidas como Bonifica¢des da Tripulacdo que adicionam pequenos aumentos a saude, 1
armadura ou poder de fogo da {k0} equipe sempre que vocé joga-los {k0} uma partida; essas se
acumulam ao longo 1 da luta - entdo, se vocé estiver jogando com uma equipe organizada, vocé
pode trabalhar juntos para construir uma vantagem 1 estatistica formidavel, como uma boa mao
no Hearthstone. E uma ideia interessante, mas {k0} servidores publicos lotados, onde apenas
uma 1 fracdo dos participantes joga como parte de uma equipe organizada, é dificil saber se tera
algum efeito.

Talvez o elemento mais 1 corajoso do Concord seja que é um produto de preco premium, {k0}
vez de um langcamento de servico livre - 1 entdo, {kO} vez do modelo onipresente de passagem
de temporada, qualquer conteudo subsequente sera gratis. Também € incondicional e altamente
1 diverso, o que desagradara aos tipos de jogadores que 0s jogos online modernos deveriam
estar desagradando, porque, francamente, essa minoria 1 de gatekeeping machistas maus-
olhados esta arruinando a diverséo para todos 0s outros.

No final das contas, o Concord precisa de tempo, 1 espaco e uma comunidade saudavel se
guiser voar acima de seus concorrentes mais velhos e mais sabios. No momento, com 1
jogadores se familiarizando com o local, ele esta nervoso e desfocado - mas também, as vezes,
incrivelmente divertido. Com {k0} 1 atitude, seus detalhes, {k0} historia elaborada (exploravel
através de uma enciclopédia visual certamente inspirada pelo Guia do Viajante da Galaxia), 1 ele
se sente como algo que o time de desenvolvimento realmente valoriza. Supondo que o suporte de
vida da financiamento 1 do editor ndo seja arrancado muito cedo, ha uma chance de que ele
encontre uma audiéncia que se sinta da 1 mesma forma.




comentario do comentarista

A Profunda Crise da Industria de Jogos Eletronicos: Andlise
da Nova Experiéncia do Concord

E justo afirmar que a indUstria de 1 jogos eletrdnicos esta passando por um periodo de desordem
preocupante. Estudios estdo fechando, orcamentos de desenvolvimento estdo explodindo e
géneros 1 lucrativos estédo se saturando com candidatos de mega-orgcamento que se sentem
totalmente intercambidveis.

Neste mercado inquietante, a Sony apresenta o Concord, 1 um novo jogo de tiro {kO} equipe de
cinco contra cinco, do subgénero dos jogos online multijogador {kO} que os 1 jogadores controlam
personagens com poderes especiais elaborados, {k0} vez de soldados ou marinheiros genéricos.
Ambientado {kO} uma galéxia {k0} guerra 1 controlada por um regime autocratico conhecido
como A Guild, o jogo nos da o controle de varios Freegunners - mercenarios 1 que percorrem as
faixas espaciais {k0} busca de trabalhos, enquanto também soltam réplicas uns aos outros nos
cutscenes altamente polidos 1 do jogo. No jogo, no entanto, o que eles fazem € lutar.

Heroismo... Concord

Todos os personagens tipicos do 1 jogo heroico estdo presentes - soldado vanilla, bruxa
flutuante, bicho raro que teleporta, tanque sarcastico - mas nenhum tem o 1 apelo imediato de
moradores do Overwatch, como D.Va ou Mei. Eles trazem, no entanto, muita variedade para a
zona de 1 combate. Lark é um alienigena bizarro que planta esporos que diminuem a velocidade
dos inimigos enquanto cura aliados; Kyps é 1 uma assassina furtiva que pode revelar posi¢cées
inimigas para a {kO} equipe; o rob6 bulcoide 1-Off joga lixo explosivo. Gosto 1 da flexibilidade
inata dessas habilidades e da forma como elas se combinam entre personagens. A Duquesa, que
traz metralhadora leve, 1 pode jogar um escudo defensivo, Util para cobertura, mas também
blogueia pontos de objetivo da equipe oposta, e também pode 1 ser usado para canalizar
soldados inimigos para emboscadas. Daveers pode bombardear uma &rea com uma substancia
semelhante a napalm chamada 1 Burnite, que pode entdo ser incendiada por fogo incendiario de
outros jogadores, dobrando seu efeito.

Os 12 mapas de langamento sao, 1 {kO} grande parte, variacdes hipercoloridas dos espacos
industriais cientificos que costumavamos ver {kO} Quake. Spine Works e Sorting Hub séo 1
complexos labirinticos, todos interligados por passarelas de a¢o, contentores de transporte e
engarrafamentos de armazém {k0} forma de caixa. Water 1 Hazard € um rig de 6leo abandonado
com os restos de um monstro marinho gigante deitado no topo como algum 1 tipo de prato de
sobremesa Lovecraftiano noturno. Meu favorito é Train Trouble, um cemitério ferroviario pos-
apocaliptico onde Mad Max encontra 1 Tatooine.

Quando realmente importa, 0 momento a momento da emocao e tensdo do combate {k0} equipe,
o Concord 1 realmente voa as vezes. O movimento tem esse leve sentimento flutuante do
Destiny, o que funciona maravilhosamente {kO} mapas extremamente 1 verticais, incentivando os
jogadores a fazer uso de saltos duplos, de modo que as lutas sejam verdadeiramente
tridimensionais. O sentido 1 dos armamentos € 6timo: desde espingardas a pistolas a laser, cada
arma é sélida e legivel, a retroalimentacéo auditiva e 1 visual perfeitamente transmitindo suas
capacidades unicas. H4 momentos sublimes, quando toda a {kO} equipe esta junto, e todas as
suas 1 habilidades estdo se combinando e explodindo de maneiras inesperadas, criando uma
experiéncia euforica de tiro igual aos seus melhores momentos 1 com Overwatch.

No entanto, a grande pergunta agora é se ele tem o suficiente para arrancar jogadores do jogo do
Activision, 1 ou do Valorant, ou do Apex Legends, ou de qualquer um dos outros. Ele é feito com
beleza, mas grandes 1 partes dele sdo dolorosamente familiares, ndo apenas {k0} termos de



tipos de personagens ou o estético anime-tingido, mas na estrutura. 1 Os modos de jogo sédo
todos os tipos padréo - ha um jogo de morte {kO} equipe, ha um {k0} 1 que vocé tem que dominar
trés zonas de objetivo, outro {kO} que ha apenas uma zona, mas ela esta sempre 1 se movendo,
outro {kO} que vocé tem que pegar tokens de inimigos caidos para registrar o kill. E a coisa 1 que
estamos jogando desde Doom. Enquanto isso, o didlogo e a humor é a mesma desatachamento
irdnico shtick pés-Whedon que 1 os filmes Marvel e dramas YA da Netflix nos tém forcado a
engolir durante uma década. Oh, por uma satira 1 sombria, desejante e anarquica e matanca de
companheiros de time selvagem do Helldivers 2.

A dobra mais interessante do Concord esta 1 na parte "meta" do jogo, a parte estratégica fora da
acéo principal. O jogo introduziu elementos de construgao de baralho, 1 no sentido de que vocé
tem que montar a {k0} propria equipe de personagens, cada um com variacdes ligeiramente
diferentes 1 das habilidades tipicas. Todos esses personagens tém bonificacées Unicas
conhecidas como Bonifica¢des da Tripulacdo que adicionam pequenos aumentos a saude, 1
armadura ou poder de fogo da {k0} equipe sempre que vocé joga-los {kO} uma partida; essas se
acumulam ao longo 1 da luta - entdo, se vocé estiver jogando com uma equipe organizada, vocé
pode trabalhar juntos para construir uma vantagem 1 estatistica formidavel, como uma boa méo
no Hearthstone. E uma ideia interessante, mas {k0} servidores publicos lotados, onde apenas
uma 1 fracdo dos participantes joga como parte de uma equipe organizada, é dificil saber se tera
algum efeito.

Talvez o elemento mais 1 corajoso do Concord seja que é um produto de preco premium, {k0}
vez de um lancamento de servico livre - 1 entdo, {kO} vez do modelo onipresente de passagem
de temporada, qualquer conteudo subsequente sera gratis. Também € incondicional e altamente
1 diverso, o que desagradara aos tipos de jogadores que 0s jogos online modernos deveriam
estar desagradando, porque, francamente, essa minoria 1 de gatekeeping machistas maus-
olhados esta arruinando a diverséo para todos 0s outros.

No final das contas, o Concord precisa de tempo, 1 espaco e uma comunidade saudavel se
guiser voar acima de seus concorrentes mais velhos e mais sabios. No momento, com 1
jogadores se familiarizando com o local, ele esta nervoso e desfocado - mas também, as vezes,
incrivelmente divertido. Com {k0} 1 atitude, seus detalhes, {k0} historia elaborada (exploravel
através de uma enciclopédia visual certamente inspirada pelo Guia do Viajante da Galaxia), 1 ele
se sente como algo que o time de desenvolvimento realmente valoriza. Supondo que o suporte de
vida da financiamento 1 do editor ndo seja arrancado muito cedo, ha uma chance de que ele
encontre uma audiéncia que se sinta da 1 mesma forma.
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