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Mas na semana passada, este canto desejável do nordeste de Londres chegou às notícias com
uma petição change.org para impedir  que o café e a cadeia Gail's da rede sofisticadamente
luxuosa dos cafés ou padaria (muitas vezes vistos como um  significante das credenciais médias)
abrissem lojas betnacional paga antecipado Orford Road no coração desta vila; já existem
maisde 90 Lojas gailiares nesta  capital!
Foi Mark Twain que observou Londres não era uma cidade, mas sim um conjunto de aldeias
"baseadas solidamente juntas sobre  vasto território". Essa visão romântica pode ser difícil ter 
betnacional paga antecipado mente quando se está na Euston Road ou Streatham High  Street.
Mas no cenário idílico da Walthamstow Village (Aldeia dos Salões), onde há o clube das taças
verde-coroa e a  antiga prefeitura; além disso é possível encontrar cafés elegantes nos quais as
pessoas ricas do tempo podem ficar amamentando quase  sempre com café branco3.3
Desde que não menciones a Gail.  
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Take-Two Interactive anuncia una reducción del 5% de su
personal global, afectando a 580 empleados

La compañía de juegos Take-Two Interactive  anunció el mes pasado que reduciría su personal
global en un 5%, lo que resultaría en la salida de 580  empleados como parte de un esfuerzo por
reducir costos. Este anuncio se suma a una serie de otras empresas de  juegos que han
anunciado recortes de personal en 2024, pero este caso es especialmente destacable porque
Take-Two posee Rockstar Games,  el publisher de Grand Theft Auto, que es definitivamente una
empresa próspera y no necesita recortar personal.

Estudios afectados: Intercept Games  y Roll7

De acuerdo con una investigación de Bloomberg, los estudios que se verán más afectados por
estos recortes son Intercept  Games en Seattle y Roll7 en Londres. Estos estudios forman parte
de Private Division, el sello de juegos independientes de  la gran empresa editora. Intercept
Games ha tenido problemas con el desarrollo de Kerbal Space Program 2, mientras que Roll7  ha
tenido éxito con juegos como OlliOlli World y Rollerdrome.

El futuro de los estudios pequeños y creativos

Los estudios como Roll7  y los juegos creativos e interesantes que producen son esenciales para
la industria de los juegos. Sin embargo, cada vez  es más difícil para estos estudios mantenerse a
flote debido a la creciente concentración de la industria en juegos a  gran escala y altamente
rentables. La decisión de Take-Two de cerrar estudios como Roll7 es una pérdida no solo para 
los empleados afectados, sino también para la diversidad y creatividad de la industria en su
conjunto.
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